


BINTANG TAHUN
KAIN-NYA KUNING

BINTANG TENDERPAD DAN
BINTANG2 KEBOLEHAN

BINTANG
TENDERPAD

I I"lNI}ﬁ I...-u ga
-.;
I.#

1

EILIT KUNING
SATU BAGI PG. K. E S
DUA BAGI K. E. 5

RAIN LEHER
WARNA GROUP

PITA
NAMA GROUP

BINTANG?
KEPANDAIAN

HUJONG2 KAIN LEHER
DI-SIMPUL BUKU SILA

RAMBU HIJAU

IKAT STOCKING RAMRU HIJAU

IRAT STOCKING




PENDAHULUAN

Ada pun kitab BAGAIMANA HEN-
DAK MENJALANKAN PACK ini ia-lah
térjemahan daripada kitab HOW TO RUN
A PACK. Akan tétapt mana2 isi-nya
vang di-fikirkan tidak sésuai déngan kéada-
an négéri kita ini télah di-pinda kapada
yang lébeh ménasabah déngan tidak méng-
ubah kéhéndak2-nya.

Déngan térbit-nya kitab ini1 dapat-lah
satf bantuan atau pémandu kapada Guru2
Anak Sérigala bagi ménjalankan Pack-nya
masing2, kérana di-dalath-nya di-hidang-
kan pétua2 dan chontoh2 sérta chara2 yang
elok héndak meémajukan sa-suatu Pack.
Maka Guru2 Anak Sérigala yang méngguna-
kan kitab ini ada-lah di-pérchayai télah
mémbacha dan ada mémpunyai kitab2
Panduan Anak Sérigala dan Bintang2 Ké-
pandian Anak Sérigala,

Zainal Abidin bin Al
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BAGAIMANA MENJALANKAN PACK

BAB I

DASAR2 AM

Ada pun kitab ini ia-lah di-maksudkan untok

orang2 baharu, ia-itu orang laki2 atau pérémpuan
yang maseh dalam péringkat pérmulaan yang télah
méngaku héndak meénjalankan sa-suatu Pack Anak
Sérigala dan sékarang ia-nya sédang térburu2 ka-
sana ka-mari bértanyakan bagaimana-lah agak-nya
héndak mémulakan kérja-nya.

Pada hari yang pértama tuan bérhadapan déngan
kira2 sa-dozen atau lébeh muka yang ménaroh péng-
harapan, lébeh2 lagi bila tuan tahu yang méreka itu
mémeérhatikan bagaimana agak-nya képandaian tuan,
maka sudah téntu ta'mudah rasa-nya tuan akan
ménghadapi pérkara itu, dan lazim-nya péngagakan
méreka itu tépat pula kéna-nya. Oleh itu clok-lah
tuan sédiakan apa2 kérja vang boleh di-buatr oleh
méreka itu kérana budak2 kéchil ta’mahu dudok
diam2 sahaja. Kalau tuan dapat ménarek pérhatian
méreka itu, bérmaana-lah tuan télah bérbuat suatu
kérja yang baik. Maka mésti-lah tuan pikat hati
méreka mélalui kéhéndak hati tuan yang bérsunggoh2
dan pimpin akan méreka déngan tokoh dan gérak géri
tuan séndiri. |



Sa-sunggoh-nya pérkara yang mula2 sa-kali
héndak di-buat sa-bélum tuan bérhubong déngan
budak? itu ia-lah pélajari sa-halus2-nya péngérahuan
bérsangkut déngan Latehan Anak Sérigala dan apa2
vang télah di-susunkan yang héndak di-buat. Tuan
di-kéhéndaki télah mémpunyai akan sémangat Lateh-
an Anak Sérigala itu supaya dapat-lah tuan ménim-
bulkan suasana yang bétul masa tuan bérhubong
déngan budak2 itu.

Langkah pértama yang di-tégaskan sangat2 ia-
lah banyakkan mémbacha dan talaah kitab2 Panduan
Anak Sérigala dan Bintang? Képandaian Anak Séri-
gala. Dalam kitab2 itu akan tuan dapati sémua sa-
kali pérkara2 yang di-pandang dari ségi Anak2 Séri-
gala, dan yang di-kéhéndaki bagi tuan sékarang
hanya-lah ménjalankan-nya sahaja lagi. Maka di-
situ-lah sa-saorang itu bérkéhéndakkan bantuan dan
di-situ-lah juga di-harapkan kitab ini akan jadi bér-

guna.

Tujuan Latehan Anak Sérigala itu yang sa-
pénoh-nya ia-lah mémpérléngkapkan budak kéchil
itu untok Latchan Kérja2 Péngakap. Ini bukan-lah
maana-nya kita kéna ménchuba dan ménjadikan dia
sa-orang Péngakap jénis yang lémbut — jauh dari-
pada yang démikian itu. Akan tétapi maana-nya
ia-lah boleh kita lateh akan dia supaya hidup, sédia
dan méngambil tahu hal di-kéliling-nya, dan ménim-
bulkan dalam hati-nya akan pérasaan taat skapada
Sérigala Tua ia-itu pangkal bagi semangat pasokan
yang sangat mustahak kapada Kérja2 Péngakap yang
baik. ' |
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Kégémbiraan ia-lah jadi anak kunchi bagi kéja-
vaan Kérja2 Péngakap, dan héndak méngadakan ké-
gémbiraan dalam Pack kita itu-lah jadikan tujuan
kita yang pértama. Budak2 sa-memang-nya-lah
sa-jénis kéjadian yang séntiasa bérgémbira, jadi
tidak-lah susah kérja-nya héndak méngékalkan péra-
caan gémbira itu. Kégémbiraan ia-lah kurniaan yang
di-béri kapada sa-saorang itu sa-téngah-nya lébeh
banyak daripada sa-crang lain, dan ada-lah ia-itu sa-
jénis mértabat yang sangat mustahak bagi sa-barang
golongan hidup manusia, jadi jikalau kita bérkéhén-
dakkan satu Pack yang gémbira mésti-lah kita séndiri
pun bérgémbira juga. Budak2 sangat gémar kétawa
— tértawa-lah déngan méreka itu, masok-lah ka-
dalam sémangat pérmainan-nya dan chuba-lah sama2

mérasa akan pérasaan hidup yang pénoh pada méreka
itu.

_ Satu pérkara yang bérhubong rapat déngan ke-
gembiraan ia-lah baik hati atau boleh di-katakan
rasa pérsaudaraan. Maka di-sini lagi satu kita mém-
punyai asas yang elock untok mémulakan kérja kérana
budak kéchil itu séntiasa sédia akan bérkawan2, dan
kalau bétul gaya mémulakan-nya téntu-lah ia akan
ménunjokkan baik hati-nya itu. Barangkali mésti-
lah juga kita sébutkan déngan térus térang 1a-itu
budak?2 kéchil ada yang béngis dan kalau di-biarkan
sahaja, méreka kadang2 mélakukan pérbuatan yang
ganas, biasa-nya kapada budak2 lain yang lémah.
Akan tétapi kalau di-ajarkan pérasaan baik hati
déngan chontoh tauladan dan kata2? yang bértérus
térang di-mana2 yang mustahak, maka kébéngisan
itu akan hilang dan pérasaan baik hati akan timbul.
Sa-saorang budak itu bérasa malu kalau di-marahi
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atau di-kata samsing di-téngah2 ramai, tétapi kalau
ia  di-nasihatkan bérsulit2, mithal-nya di-katakan
kapada-nya ‘‘Si-Buyong™ ™ itu tidak bérapa kuat sa-
bagai budak2 yang lain dan ta'dapat mémbuat sa-
banyak yang di-buat oleh budak2 lain, sébab itu
mésti-lah méreka ménolong akan dia kérana méreka
semua lébeh kuat, lébeh chérgas dll. lagi, maka téntu-
lah méreka akan ménurut dan pérgi mémbantu budak
yang lémah itu. Saya pérnah méndéngar sa-orang
budak kéchil telah bérkata déngan sa-pénoh2 ikhlas
dan kasehan, “Jangan di-olck2kan dia — dia ta'dapat
mémbuat déngan bitul sébab dia télah di-péranak-
kan déngan tiada bérotak!”  Sunggoh pun bunyi
chakap-nya itu tidak bérapa manis tétapi ada tér-
kandong di-dalam-nya sémangat yang kita kéh&ndak:
ia-itu pérasaan kasehan kapada yang lémah.. Maka
pérkara2 yang bérhubong déngan meénipu sa-sama
méreka, budak2 itu séndiri-lah yang baik sa-kali bagi
ményélésaitkan-nya; bahkan sa-saorang Akela (Guru
Anak Sérigala) akan mémbiarkan sa-bérapa banyak
yang boleh hukuman dalam pérkara yang bagitu
dalam tangan budak2 itu, kérana méreka sangat sé-
ronok dan pandai mémadankan hukuman déngan ké-
salahan-nya. Séranah atau hamun daripada kawan2-
nya lébeh mémbéri békas di-atas si-nakal itu dari-
pada gkﬁp*gﬁrn‘mn sa-orang tua.

Mn,% tujuan kita mésti-lah ménumbehkan pé-

rasaan Bﬁk hati atau péngasehan pada budsk?2 m:,

suka mémbuar sa-suatu kérja, sédia héndak ménolong,
dan tidak mémandang réndah akan kékurangan2
orang !m Dalam Latehan Péngakap kita békérja
e dak mé¢nimbulkan budi pékérti yang sa-
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baik2-nya, maka itu-lah vang kita mulakan dalam
Latehan Anak Sérigala. Sa-kira-nya dapat kita meé-
letakkan asas bagi latehan budi pékérti yang bétul,
maka bérmaana-lah kita mémbuat suatu kérja yang
baik sa-kali. Lord Baden-Powell ménampak déngan
jelas-nya akan mustahak-nya pérkara ini, maka ran-
changan-nya yang sa-pénoh-nya dalam Latehan
Anak Sérigala dan Péngakap ia-lah ménuju ka-arah
itu, yaani ménimbulkan budi pékérti budak itu dan
ménjadikan dia sa-orang anak négéri yang baik dan
bérguna déngan mémpunyai fikiran dan pémanda-
ngan yang sihat sa-masa hidup-nya. Sémua-nya ini
dapat di-lihat déngan térang bila di-bacha kitab2
Panduan Anak Sérigala dan Bintang2 Képandaian
Anak Sérigala. Kérja2 yang di-stbutkan di-dalam-
nya — Undang2, Pérsétiaan, Ujian2 yang di-kéhén-
daki lulus, dan pérmainan2 yang héndak di-mainkan
— sémua-nya ini di-susunkan ia-lah untok méluas-
kan fikiran budak itu. Ia-nya boleh mémbantu
supaya budak itu tidak tama’, mémikirkan orang
lain, bérgantong atas diri-nya séndiri bagi ménda-
pat késukaan-nya, dan mélateh akan dia bérfikir, dan
mérasa nimat hidup sa-bérapa yang boleh sa-bagai
manusia biasa.

KAWALAN

Tidak payah rasa-nya di-sébutkan bahawa ka-
walan yang baik itu ia-lah satu bahagian yang
mustahak dalam ké&ayaan ménjalankan satu2 Pack.
Déngan tiada kawalan, Pack itu akan lintang pukang,
‘budak2 meénjadi jému, kérja2 ta'bérjalan dan tiap2
sa-orang nampak-nya mashghul.
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Bila kita sébut kawalan, bukan-lah maana-nya
mémeékek2 mémbéri pérentah atau sa-bagai-nya yang
bérupa kéténtéraan; kawalan yang sa-bénar ia-lah
datang-nya dari dalam dan tidak kélihatan pada
dzahir-nya. Bukan-nya i1a itu di-dapati déngan

tiupan whistle atau déngan suara yang kuat atau pun,

déngan ugutan dan dénda; ia-nya boleh di-dapati
déngan jalan méngétahui apa yang di-kéhéndaki dari-
pada budak2 itu dan déngan jalan méreka pun tahu
pula apa yang di-kéhéndaki itu. Bila2 térmula
sahaja apa2 tanda yang boleh ménimbulkan kéka-
chauan, hapuskan-lah déngan sérta mérta, maka pér-
kara itu kélak tidak akan ményusahkan tuan lagi.
Tunjokkan-lah yang tuan béria2 bérul, dan di-sa-
balek gélak kétawa sérta bérjénaka di-pehak tuan itu
ada térlétak batu péjal yang tégap, kérana budak2
tidak akan ménghormati orang yang tiada boleh mé-
ngawal méreka itu. Untok méngingatkan kita balek
akan hal pa’tua Anu itu, chuba-lah kénangkan hal
masa kita bérsékolah dahulu, pa'tua itu kita fikirkan
sa-orang yang lémbab — bérat bénar pénanggongan-
nya kita buatkan, dan tiada apa pun vang dapat kita
pélajari daripada-nya.  Biasa-nya orang itu ia-lah
méreka yang tiada mahu bérgurau atau bérjénaka
déngan kita dan séntiasa tétap mémbantah atau bér-
kata “Jangan”. Budak2 suka akan jénaka, mércka
bérkéhéndakkan banyak késukaan; makin banyak
méreka tértawa sa-makin-lah elok-nya, tétapi jangan-

lah biarkan térlépas dari kawalan barang sa-minit

pun.

Satu daripada sébab yang ménjadikan tidak
téntéram ia-lah kérana ridak chukup kérja. Budak2
di-kéhéndaki séntiasa ada sahaja apa2 yang héndak di-
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buat — kata orang tua2, “Méreka yang tiada békérja
mudah di-rasok shaitan”, maka pérkataan ini me-
mang bénar dan maseh térpakai hingga sékarang ini.
Béri-lah budak2 itu séntiasa sibok, maka tuan akan
senang ménjaga-nya., Jikalau tuan pénohkan tiap2
minit waktu yang ada pada méreka itu maka tuan
akan méndapati sadikic bénar késusahan untok mén-
jaga-nya, tétapi sharat-nya héndak-lah apa2 yang
tuan suroh buat itu pérkara yang ménarek hati-ava.

Kadang2 sébab yang ménjadikan budak2 itu
payah héndak ménjaga-nya ia-lah kérana méreka télah
bésar sangat untok tinggal dalam Pack dan jauh lébeh
baik kalau mércka ada dalam Troop. Pada masa
méreka bérumor sa-bélas tahun, méreka télah boleh
bérchampor déngan budak2 yang lébeh tua. Kére-'
rangan yang ménunjokkan pérkara ini ia-lah bila sa-
orang Akela yang maseh muda dan sangat gémar,
sérta tiada méngétahui apa2 bérkénaan déngan Anak2
Serigala, télah ménérima satu Pack yang maju,
Téntu-lah ia bérharap akan méndapat kéjayaan!
Maka déngan hau yang pukal ia pérgi ka-pérjumpa-
an bidsa hari Sabtu, dan ia balek déngan tidak bér-
maya sérta sugul: Bagaimana Anak2 Sérigala itu
télah mémainkan-nya dan bétapa bénchi-nya ia akan
hal itu! Ia ta’bérupaya méngawal-nya. Képayah-
an itu térbit-nya daripada sa-orang dua budak yang
ménchuba héndak kéluar daripada tiap2 pérmainan
supaya meéreka dapat “bérkéhéndak hati’. Masa
yang lain2 térus ménjalankan pérmainan, yang bérdua
ini, térlompat2 ka-sana ka-mari di-atas meja dan
kérusi, atau pun mérangkak2 di-bawah péntas sambil
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térjérit2 dari situ. Apa2 pun yang di-katakan oleh
Akela muda itu tidak mémbéri békas kapada-nya,

maka akhir-nya késéemua Pack itu pun ménjadi tawar
hati dan békérja déngan lecheh. Maka Akela itu pun
térasa yang ia tidak bagus dan déngan putus harapan
lalu ménulis kapada Pésurohjaya Jajahan-nya minta
témpat-nya itu di-gantikan oleh orang lain. Pésu-
rohjaya Jajahan itu tahu akan dia baik2; ia mélantek
akan dia itu déngan képérchayaan yang pilehan-nya
itu tidak sglah, jadi ia ménétapkan hati héndak datang
sendiri dan ménjalankan suatu pérjumpaan untok me-
nunjokkan kapada Akela muda itu di-mana salah-nya.
Ia pun pérgi-lah — tétapi wah! Akela bérasa lapang,
kérana Pésurohjaya Jajahan itu pun tidak apa ubah-
nya déngan dia. Akela ta'pérnah lupa akan gaya
Pésurohjaya Jajahan itu ménonggeng ményorok ka-
bawah péntas kérana méngéjar sa-orang Anak Sérigala
yang télah mérangkak ka-bawah péntas itu.

Budak? itu télah léebeh umor, itu-lah sébab-nya,
dan Akela pula léemburt sadikit. Maka hasil daripada
kéjadian ini, budak2 yang 1€beh umeor itu pun di-han-
tarkan kapada Troop dan meéreka békérja déngan
baik, dan tidak bérapa lama baki Pack itu (yang
sékarang meéngandongi budak2 muda sahaja sérta
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Akela tambah bérakal) pun jadi-lah suatu pasokan
yang bérdarjah tinggi dan bérkémbangan hingga
masa ini.

Daripada chontoh gérak géri dan apa2 yang di-
buat oleh Sérigala2 Tua banyak yang dapat di-jadi-
kan sa-bagai alat untok méngékalkan kawalan dalam
satu2 Pack. Budak2 kéchil mémeérhatikan ségala
gérak géri Sérigala2 Tua, sébab itu mésti-lah Akela
dan pénolong2-nya ménuruti ségala undang2 yang di-
harapkan budak2 itu ménurut-nya. Sa-kira-nya
Akela héndak bérchakap dan ményurch budak2 diam,
barangkali kérana héndak ménérangkan sa-suatu
pérmainan, maka pénolong2-nya héndak-lah juga
diam, bagitu juga héndak-lah Akela diam jika sa-sa-
orang pénolong-nya bérchakap. Bahkan jangan
pérnah Sérigala2 Tua bérténgkar sama séndiri, atau
ményoal kétérangan2 sa-orang lain, atau pun péchat
méméchat di-hadapan budak2 itu. Sémua Sérigala
Tua mésti-lah mérupakan sa-bagai satu périkatan
dan jangan sa-kali2 bérkata kapada, atau di-hadapan
budak2, apa2 yang beleh ménjadikan méreka waswas
téntang kcbolechan kétua2-nya. Akela di-kéhéndaki
ménjadi sa-bagai suatu chontoh yang akan di-tiru, sa-
kurang2-nya pada hari2 pérjumpaan; oleh itu jika
budak2 mémandang tuan sa-bagai pujaan-nya, maka
bagi faedah méreka itu, jangan-lah tunjokkan apa2
kélémahan tuan!

Daripada pérmainan2 bukan sadikit bantuan
yang boleh di-dapati bagi méngékalkan kawalan.
Hampir2 késémua pérmainan itu ada bérkehéndakkan
budak2 itu mémérentahkan diri sama ada di-otak atau
di-anggota; maka banyak-lah faedah yang boleh di-
dapati-nya daripada pérmainan2 ini jika di-chuba-
nya bérsunggoh? mémeérentahkan diri itu. Mithal-
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nya pérmainan pasokan ada-lah pérmainan yang
bésar sa-kali pértclongan-nya jika di-jaga bétul2
sémua pératoran-nya, umpama tépat pérmulaan-nya
dan elok pénghabisan-nya dan tiada apa yang kéting-
galan. Sémua pérkara yang kéchil ini mémbantu
akanr Anak Sérigala itu mémpérchayai diri-nya dan
itu-lah  sa-paroh daripada pérjuangan-nya. Oleh
sébab budak2 itu sa-bagai bénda yang sédang bértum-
boh, sangat banyak ményimpan ténaga, yang sélalu
méndatangkan késusahan kapada méreka itu; maka
Akela yang bérakal akan mémbukakan bébérapa
pintu untok ténaga itu kéluar.  Jadi béri-lah budak2
itu péluang bagi méngéluarkan sa-bérapa banyak
ténaga-nya itu, dan jaga-lah biar tiap2 ranchangan
méngandongi banyak pértukaran dan bérjénis2 kérja
serta péluang bagi méngéluarkan ténaga-nya yang
bérlébehan.

Sa-sunggoh-nyva budak2 itu mésti-lah sayang
kapada _Sérigala2 Tua-nya, atau sa-kurang2-nya
ménghormati akan méreka itu, walau pun déngan
budak2 yang bérumor Anak Sérigala, méreka itu ada-
lah sémua-nya satu dan sa-jénis. Oleh itu mari-lah
kita tégaskan lagi di-sini akan mustahak-nya tértawa
bérsama2 Anak2 Sérigala itu, kérana bila bérsuka2an
béramai2 itu tiada-lah chélah akan bérlaku késusah-
an, Jadikan-lah sa-saorang budak tértawa dan be-
rasa séronok bila bérsama2 déngan tuan, maka ia
kélak méngikut barang kamana tuan anjorkan.

Undang?2 Anak Sérigala yang bérbunyi —
“Anak Sérigala méngikut kata Sérigala Tua. Anak
Sérigala tidak méngikut kata hati-nya séndiri” itu
sa-sunggoh-nya ménjadi suatu asas yang ajaib bagi
témpat méndirikan kawalan yang baik; tétapi sa-sa-
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orang itu meésti-lah 1ébeh dahulu boleh méngawal sa-
dikit akan Pack-nya sa-bélum ia ménchuba méng-
ajarkan undang2 itu, kalau nidak, budak2 itu tudak
akan méndéngar-nya. Mésti-lah dapat ménjadikan
méreka bérhadap bétul kapada tuan sa-bélum mém-
béri kétérangan kapada-nya. Ta'elok jika pérgi ka-
pérjumpaan Pack yang mula2 sa-kali déngan bérha-
rapkan budak2 itu akan térus ménérima Undang2 itu
dan langsong méngamalkan-nya — maésti-lah tuan
dapat mémérentahkan méreka lébeh dahulu. Oleh
itu jika di-pandang dan ségi Akela, tidak-lah saya
sifatkan meéngajar Undang2 itu ménjadi kéwajipan
yang pértama dalam pérkara kawalan walau pun bila
tuan télah méndapat péluang bagi méngajarkan Un-
dang2 dan ménjadikan budak 1itu faham akan maana-
nya; kémudian kélak tuan akan dapat jalan bagi
budak itu ménaroh képérchayaan di-atas mustahak-
nya taat kapada Sérigala Tua.

Maka késimpulan-nya ia-lah jikalau Akela mén-
dapati payah ménjaga Pack héndak-lah 1a bértanya
kapada diri-nya séndiri, “Apa agak-nya yang ményé-
babkan késusahan itu?”

Ada-kah budak2 itu télah tua sangat?

Tidak-kah agak-nya ia séndiri télah mémbéri
kapada méreka chukup pérkara2 yang ménarek hati?

Ada-kah méreka bértambah2 buas sébab tidak
méndapat chukup péluang bagi méngéluarkan té-
naga-nya yang bérlébehan itu?

Banyak sangat-kah pérentah2 yang di-béri-nya,
atau kétérangan2 yang di-béri-nya tidak térang dan
tidak tépat?
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Ada-kah késémua Sérigala Tua békérjasama sa-
bagai satu tuboh?

Ada-kah ia ménjadikan budak2 itu gémar ka-
pada-nya atau pun ia ménggértak déngan hukuman2
yvang tidak upaya ia mémbéri-nya?

~ Atau ada-kah ia méradang? (Ini-lah pérkara
yang ta'boleh sa-kali2 di-buat oleh Akela, dan itu-lah
pula yang pértama sa-kali mésti di-pélajari oleh
budak2 supaya jangan mémbuat-nya).

Yang akhir sa-kali — jangan pérnah méngata
mana2 Anak Sérigala sa-orang budak nakal!

BESAR PACK : PENOLONG2.

Maka sangat-lah mustahak bagi sa-saorang Akela
yang baharu, ménubohkan satu Pack yang kéchil
sahaja, istimewa pula kalau ia-nya bélum banyak pé-
ngalaman bérkénaan déngan méngawal budak2.
Untok bébérapa minggu yang awal, térutama-lah
bagi-nya mémadakan bilangan budak2 itu had dua
bélas orang sahaja. Ini-lah bilangan yang ménasabah
yang dapat di-kawal déngan kémas dan ada péluang
bagi méngambil tahu hal budak itu sa-orang sa-orang.
Sa-patut-nya Akela dapat ménjadikan budak2 ini mé-
mulakan kérja-nya déngan baik supaya apakala bér-
tambah bilangan budak2 yang masok maka méreka
akan mémasoki satu Pack yang sédanz bérjalan
déngan giat dalam suasana yang elok dan tinggi
darjah-nya.

Budak2 yang di-bawah unmor lapan tahun
jangan-lah di-térima masok — walau bagaimana pun
bérat-nya méreka méringit méminta, tidak-lah bijak
kalau di-térima — méreka itu tidak chukup tua
untok mémahamkan maana Undang2 dan Pérsétia-
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an: jauh lebeh baik biarkan méreka ménanti sa-hing-
ga otak-nya sédia untok ménérima, Tétapi sa-balek-
nya pula jangan-lah di-ambil budak2 yang bérumor
sa-bélas tahun: Meérbahaya-nya sudah di-sébutkan
dahulu. Budak yang bérumor sa-bélas tahun itu
sudah lépas tempoh Latehan Anak Seérigala bagi-nya;
yang layak untok-nya ia-lah Latehan Péngakap.
Umor2 yang baik sa-kali untok mémulakan satu
Pack ia-lah délapan, sémbilan dan sa-orang bérdua
yang bérumor sa-puloh jika méreka baharu sahaja
masok ka-umor itu.

Sa-suatu Pack yang baharu, walau bagaimana
kéchil sa-kali pun ada-lah bérkéhéndakkan sa-orang
Pénclong sama sapérti Akela juga, Sangat mustahak
mémulakan-nya déngan sémpurna dari awal lagi.
Budak2 itu mésti-lah di-séngajakan supaya méreka
bérgémbira masa pérjumpaan yang pértama — di-
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kéhéndaki biar-lah méreka bérkata “Chukup séro-
nok”’, kémudian pada hari Sabtu datang Akela boleh-
lah mémbawa méreka pérgi bérkelah atau pun mém-
buat satu dua jénis pérmainan. Budak2 kéchil lekas
lupa dan masa satu minggu itu rasa-nya sangat lama
bagi méreka yang bérumor sémbilan tahun. Masa
bérkelah ini kalau méreka mémbawa kéledek atau
ubi kayu dan di-bakar dalam bara (yang di-pasang
oleh Akela atau Baloo), maka késéronokan méreka
akan tiba ka-punchak-nya!

Jadi-nya mulakan-lah déngan kéchil Akela,
mulakan déngan budak2 muda, dan héndak-lah sémua
kérja bérjalan déngan bétul dari pérkataan “mula’.

Tiap2 sa-orang Akela jika dapat, héndak-lah
" mémpunyai sa-kurang2-nya sa-orang Pénolong yang
bértanggeng jawab, biasa-nya pénolong ini di-gélar-
kan Baloo atau Bagheera atau salah satu daripada
nama2 ‘Hutan yang lain. Sa-kira-nya Akela sa-
orang pérémpuan maka elok bénar-lah ia mémpunyai
Pénolong laki2 (atau pun akas-nya) kérana dalam
ranchangan Anak Sérigala itu banyak kérja2 yang
héndak di-tunjokkan déngan pérbuatan dan lébeh
ménasabah di-buat oleh sa-orang laki2. Mithal-nya
lompat katak dan tunggang buyong.

Sélalu juga di-buat, sa-orang Péngakap dari
Troep békérja sa-bagai Pénolong, maka pérhubongan
Troop déngan Pack ini ada-lah suatu pérkara yang
di-puji. Jikalau Péngakap itu tidak méndapat
chukup masa untok datang tétap ka-pérjumpaan
Pack, barangkali ia boleh di-jadikan Pélateh Anak
Sérigala ia-itu suatu jawatan yang sangat bésar
faedah-nya bagi Pack itu. Ia boleh di-béri tanggong
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jawab dalam sa-téngah2 latehan yang térténtu sapérti
kérja2 yang bérsangkut déngan bintang2 kébolehan
dalam sa-bahagian daripada kérja Pack itu, umpama
semboyan semaphore, simpulan2 atau lain2 kérja yang
lebeh ranchak yang télah di-sébutkan di-atas itu.

Guna-nya sa-saorang Pélateh Anak Sérigala itu,
lain daripada kérja-nya ménjadi pélateh, ia-lah yang
dia itu sa-orang budak juga, jadi lébeh hampir-lah
déngan budak2 daripada jika ia sa-orang tua. Ia
boleh méngérahkan méreka bérbaris dalam pérmainan
jtka méreka lecheh, atau pun méréntikan meéreka
daripada ménggélinjang sa-bélum jadi mélarat. Ia
boleh di-béri tanggong jawab atas kérja2 yang tér-
téntu sapérti mémérhatikan kékémasan Bilek (Den)
lépas pérjumpaan, dan ménjadikan diri-nya bérguna
dalam bébérapa pérkara yang lain lagi. Jikalau ia-
nya jénis Pélateh vang bétul maka sangat-lah tinggi
nilaian harga-nya.

Yang sa-baik2-nya dalam satu Pack, ta'kira
bérapa bésar-nya, héndak-lah ada sa-kurang2-nya
dua orang Sérigala Tua ia-itu Akela dan Baloo, dan
sa-orang Pélateh Anak Sérigala. Jika dapat bagitu,
boleh-lah kédua2 Sérigala Tua itu orang pérémpuan.

Bérkénaan déngan “ménggunakan™ (jika pér-
kataan “ménggunakan” héndak di-pakai) Pénolong2
héndak-lah Akela bijak dan pakai akal. Kalau sa-
saorang Pénolong itu di-kéhéndaki hanya hadzic
lépas satu pérjumpaan satu pérjumpaan pula déngan
tiada mémbéri apa2 kérja, maka ta'lama kélak ia
akan jadi jému dan memang akan jadi bagitu. Jika
ada 'bérlaku pérsélischan di-antara Akela déngan
Pénolong2-nya -lazim-nya ia-lah di-sébabkan oleh
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Akela tidak mahu ménggunakan fikiran atau cha-
dangan Sérigala2 Tua-nya masa ményusunkan rancha-
ngan, dan tidak pula bértanyakan nasihat méreka itu
dalam pérkara ménjalankan Pack. Maka héndak-lah
di-jadikan Pénolong2 itu mérasa bahawa méreka ada-
lah sa-bahagian yang térténtu dalam kérja Pack itu;
méreka patut ada bértanggong jawab dan béri péluang
untok ménggunakan fikiran-nya — tétap:i téntu-lah
séntiasa déngan pérsatujuan Akela.

Ranchangan2 sa-patut-nya di-lagang lébeh
dahulu, héndak-lah di-susunkan déngan bantuan
Sérigala2 Tua itu. Heéndak-lah di-téntukan yang
tuan séndiri ada méngambil bahagian bila salah sa-
orang daripada-nya méngambil giliran mémégang
Pack, mithal-nya dalam pérmainan atau kérja2
bintang atau pun bérchérita. Pérhatikan-lah tiap2
sa-orang Pénolong itu dalam pérkara apa yang ia baik
sa-kali, maka jadikan-lah pérkara itu kérja-nya yang
khas. Pérkara itu boleh jadi Kérja Tangan atau
Mérmérhati Kéjadian atau pun Bunyi2an, maka sérah-
kan-lah kapada-nya supaya ia mérasa yang ia ada
méngambil bahagian dalam kérja2 Pack itu. Tanya
akan fikiran-nya dan gunakan fikiran itu bila2 yang
boleh sérta kaji-lah baik2 akan hal Pénolong2 itu.
Ada-lah sama mustahak-nya bagi Akela méngétahui
hal Penolong2-nya déngan méngétahui hal vap2 sa-
orang Anak Sérigala.

Kadang?2 sa-saorang Guru Anak Sérigala bérasa
takut barangkali kuasa-nya akan hilang jika ia mém-
biarkan Pénolong-nya ménjalankan sa-suatu pérmain-
an, atau méngambil bahagian yang ranchak dalam
pérjumpaan2. Pérasaan yang démikian itu karut sa-
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mata2. Akela térap Akela; pangkat-nya ménjadikan
ia dudok di-atas, dan jikalau déngan sébab Pénolong-
nya ménjalankan satu pérmainan, ia tidak di-hormati
lagi oleh Anak2 Sérigala-nya maka nyata-lah ia ta’
layak jadi Akela. Dugaan yang sa-bénar-nya bagi
ménéntukan bagus-nya pérjalanan sa-suatu Pack itu
ia-lah bila2 Akela ta'ada bérsama2, ada-kah Pack itu
dapat ménéruskan kérja déngan tiada sa-barang
halangan.

Télah di-sébutkan juga bahawa méngelokkan
kawalan héndak-lah sémua Sérigala Tua bérsésuaian
ménjadi sapérti satu tuboh. Mésti-lah méreka bér-
sabar di-hadapan budak?2 dan chuba galak ménggalak-
kan sama séndiri pada sa-panjang masa. Jangan-lah
Akela méngganggui bila2 sudah di-sérahkan Pack
kapada sa-orang Pénolong-nya, mélainkan kalau ada
apa2 chachatan héndak-lah di-buat kémudian déngan
sulit, dan boleh-lah di-tunjokkan apa sébab-nya jadi
salah sérta bagaimana chara yang leébeh baik.

Oleh itu gunakan-lah Pénolong2 tuan; lagang
ranchangan2 bérsama méreka itu dan béri sadikit
tanggong jawab kapada méreka itu dalam Pack atau
pun sa-kali sa-kala béri méreka kuasa pénoh untok
ménjalankan satu2 pérjumpaan.

MELAWAT IBU BAPA.

Bagi kébanyakan Akela yang baharu, pérgi mé-
Jawat ibu bapa Anak2 Sérigala itu ada-lah suatu kérja
yang bérat lagi mulia kérana bukan-nya mudah
héndak bérhubong déngan orang2 yang bélum di-
kénali, héndak mémpérkénalkan diri, dan kémudian-
nya bérbual2 pula déngan méreka itu. Akan tétapi
kérja ini mésti-lah di-buat untok kébajikan Pack itu,
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jadi-nya tétapkan-lah hati tuvan bagi ménjalankan-
nya déngan ségéra, dan tuan kélak akan bérasa hairan
kérana dalam tidak bérapa lama tuan akan ménjadi
bijak dalam pérkara itu. Sa-téngah daripada Anak2
Sérigala itu rumah-nya, kalau tidak bérsabélahan, ada-
lah bérhampiran di-antara satu déngan lain, jadi
dalam sa-hari dapat-lah tuan bérjumpa beberapa
orang ibu bapa. Masa pérgi itu héndak-lah bérsédia
déngan ségala kebuaksanaan vang ada pada tuan dan
bérsiap-lah akan méminum teh atau kopi yang bér-
machamﬂ gaya banchoh-nya yang di-hidangkan
kapada tuan! Képutusan-nya tuan akan méndapati
‘bérbual2 itu tidak ményusahkan kérana ibu bapa itu
sangat bérsukachita bila ménchakapkan hal anak2-
nya. Kadang2 tuan akan bérkata “ia” atan “tidak”
dan kadang2 déngan anggok atau pun sényum, akhir-
nya banyak-lah dapat tuan kétahui akan hal budak
itu yang sangat béar guna-nya kapada tuan.
Rumah2: méreka itu sangat bérbedza di-antara satu
déngan lain, sama ada téntang alatan-nya atau suasana
di-kéliling-nya, dan itu-lah yang boleh ménérangkan
méngapa sa-paroh budak itu mudah bérchampor gaul
daripada yang lain. Tuan akan méngérti méngapa
sa-téngah-nya bérkéhéndakkan banyak pértolongan
daripada tuan dan bétapa méndalam-nya kébaikan
dan képérchayaan tuan di-rasa oleh budak itu.

Lain daripada héndak méngétahui déngan térang
akan hal budak2 itu, dapat pula tuan mémbéri tahu
ibu bapa itu apa-kah kérja2 Latehan Anak Sérigala.
Barangkali Anak Sérigala itu masa balek ka-rumah
télah bérchérita éntah apa2 bérkénaan déngan yang
tuan sébutkan kapada méreka masa pérjumpaan Pack,
‘sa-bagai yang sélalu di-buat oleh budak2 kéchil. Ada
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sa-kali, sa-orang ibu yang anak-nya akan di-lantek,
télah bértanya, “Si-Awang bérkata yang ia akan di-
léntek, apa-kah érti-nya itu? Sakit-kah kéna léntek
itu?”

Tuan akan méndapati bila ibu bapa itu télah
faham apa vang di-katakan Anak Sérigala, mércka
sangat suka héndak mémbantu déngan apa2 jalan
vang térdaya oleh méreka, sébab itu gunakan-lah
méreka itu sa-bérapa banyak yang boleh. Kémudian
kélak, bila2 tuan mcngadakan kéramaian, dapat-lah
tuan meémnta ibu2 itu mémbuat kueh, dan tuan
akan térchéngang mélihact bagaimana mércka bérsusah
pavah dan bérjénis2 kuch yang di-buat-nya! Meéreka
jadi orang2 yang bérdudi dan suka di-minta
apa2 pértolongan daripada-nya.

Dalam lawatan tuan yang pértama boleh tuan
térangkan fasal pakaian-sama (Uniform) — bérapa
harga-nya, bérapa yang di-harapkan daripada méreka
itu, dan buat atoran méngansor-nya minggu2 atau
bulan2 jika Pack tuan itu miskin. Tuan boleh mé-
nérangkan tuan akan méméreksa Anak2 Sérigala bagi
mélihat ada-kah méreka itu datang déngan kéadaan
bérseh dan kémas, dan ada-kah méreka mémbérseh-
kan gigi dll. Jikalau tuan dapat ménjadikan ibu bapa
itu békérja bagi pérkara2 ini di-rumah-nya, maka
ada-lah ia-itu suatu pérrolongan yang amat bésar di-
témpat pérjumpaan tuan.

Pényudah-nya, Akela akan méndapati bahawa
ia téelah méndapat bébérapa orang kawan baharu bila
ia télah kénal akan ibu bapa itu dan sédar-lah ia
bétapa elok-nya pénchubaan-nya yang awal‘itu.
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PERMAINAN?

Heéndak-lah sélalu di-ingat bahawa Anak Sérigala
itu ia-lah sa-orang budak kéchil, maseh ménjadi abdi
kapada kémahuan atau kébénchian-nya, bélum lagi
tahu mémikirkan orang2 tétangga-nya, ada pérasaan
tama’, dan amat sadikit bérpérasaan tanggong jawab.
Maka sémua-nya ini ada-lah tanda2 yang bérseh mé-
nunjokkan ia-nya suatu kéjadian yang biasa dan ada
harapan kita akan dapat kéjayaan ménjalankan kérja2
kita di-atas-nya. Jalan yang sa-habis2 bérguna
untok ménchapai kéjayaan ini ia-lah déngan bérjénis2
pérmainan yang dapat di-adakan: pérmainan bising,
pérmainan sényap, pérmainan pasokan, pérmainan2
kérja bintang, dan pérmainan2 yang ménggunakan
képandaian. Pérmainan2 ini ia-lah sa-bagai gula
yang ményaluti quinine biji, kérana budak itu banyak
dapat bélajar’ dan di-lateh déngan tidak di-sédari,
pada hal dalam masa itu juga ia mérasa séronok yang
tidak bérképutusan. Maka makin lébeh ia meérasa
seronok sa-makin-lah bértambah2 gémar-nya, dan
makin bértambah gémar-nya sa-makin banyak-lah
vang boleh di-ingat sérta masok ka-dalam otak-nya.
Akan tétapi bukan-lah maana-nya yang ia mésti bér-
main sahaja. Ia mésti békérja juga sadikit2, tetapi
permainan ada-lah satu kéwajipan yang bésar dalam
pénghidupan sa-orang budak kéchil. Kébaikan yang
di-dapati daripada pérmainan2 dalam Pack itu udak
dapat di-nilai — itu-lah chara yang sa-elok2-nya
bagi latehan akhlak.

1. PERMAINAN2 PASOKAN, |

Dalam pérmainan ini budak itu bélajar bérmain
bukan untok diri-nya sa-orang sahaja tétapi ia-lah
untok pasokan-nya. la-nya tidak bérsacrangan lagi,
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meélainkan sa-orang daripada satu kumpulan; dalam
pada itu bahagian kéchil yang di-ambil-nya itu amat-
lah mustahak, jadi kéna-lah ia mémbuat sa-habis baik.
Ia séndiri tidak akan ménérima kéménangan déngan
pénchubaan-nya, mélainkan kalau ménang, pasokan-
nya-lah yang ménérima kéménangan itu, dan itu-lah
yang meésti di-jadikan tujuan-nya. Déngan jalan
ini ia bélajar tidak tama’, ia bérmain kérana faedah
satu pasokan dan tidak mémikirkan diri-nya séndiri
sahaja.

2. PERMAINAN2 BISING.

Ini jénis pérmainan ranchak dan di-gunakan
untok méngéluarkan wap dan ténaga yang bérlébeh-
an yang nampak-nya sudah térsimpan banyak sangat.
Di-sini Anak Sérigala itu boleh bérkéjar2an dan
 kétawa sérta bérsuara kuat, Biarkan-lah ia mémbuat

bising sa-bérapa kuat yang di-kéhéndaki-nya déngan
sharat ia akan sényap sa-mula bila di-kéhéndaki.
Bising itu mustahak bagi sa-saorang budak; bérsuka
ria itu ia-lah sa-bahagian daripada pénghidupan
budak2 yang bélum bértanggong jawab. Makin
banyak ia kétawa sa-makin-lah baik-nya, sébab itu
biarkan-lah ia térlompart2!

3. PERMAINAN SENYAP.

Pérmainan2 ini lain jénis-nya, Ia ménérbitkan
kuasa mémeérentahkan diri. Mémérentahkan tuboh
yang kéadaan-nya ta'téntu arah dan harus ménimbul-
kan bising pada waktu yang tidak meénasabah.
Memang susah bagi sa-saorang budak kéchil akan
dudok diam bérlama2an, tétap: elok bagi-nya mén-
chuba, dan makin chépat ia dapat mémérentahkan
diri-nya sa-makin-lah baik bagi-nya kérana dalam
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imasa 1tu juga dapat ia mémérentahkan fikiran-nya.
Mémérentahkan diri itu ia-lah satu kurniaan kapada
kita, maka bétapa-kah bésar kérja yang dapat kita
buat kalau banyak orang yang boleh mémérentahkan
diri-nya!

4. PERMAINAN2 LATEHAN PANCHA-
INDERA.

Pérmainan2 ini pun biasa-nya jénis sényap juga
yang di-kéhéndaki Anak Seérigala itu meéndéngar
baik2 dan dudok bérdiam diri, atau pun ia kéna
ménggunakan jari, tidak mata-nya. Kita mém-
punyai lima pancha-indéra, maka méngapa-kah tidak
kita ménambahkan tajam kégunaan-nya masing2 sa-
hingga kapada had yang sa-habis2 tinggi? Kita ta’
tahu bila-kah kétika-nya satu dripada pancha-indéra
itu akan rosak; dan pada masa itu makin bértambah2-
lah bésar guna-nya yang lain2 itu.

Orang2 Red Indian ia-lah satu chontoh bangsa
yang pénghidupan-nya sangat2? bérganteng kapada
kébolehan méreka mélateh dan ménggunakan pancha-
indéra-nya. Pérmainan2 yang ménimbulkan darjah
pancha-indéra sa-bagai orang2 Red Indian, pémburu,
dan pénéroka akan ménggémarkan Anak2 Sérigala
déngan sharat pérmainan2 yang démikian itu
di-sulam déngan kérja2 yang ranchak.

5. PERMAINAN2 MATIL

Ada sadikit waswas téntang kéelokan pérmainan
jénis ini kérana dalam-nya ménghéndaki banyak mari
(kéluar dari pérmainan) yang ményébabkan ramai
Anak2 Sérigala itu bérkumpul di-sana sini déngan
tiada apa2 kérja. Sa-balek-nya pula méreka itu ia-
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lah bérpérasaan héndak bérlawan2 dan pérlawanan itu
ada juga faedah-nya kapada méreka itu, Sa-suatu
pérmainan yang boleh ménjadikan banyak di-kira
mati sa-kali gus, dan chépat habis-nya, boleh-lah di-
ulang2 déngan harapan supaya siapa2 yang ménang
mula2 itu akan chépat di-matikan dan orang lain
pula ménang. Jikalau budak itu juga vang sélalu
ménang, pada hal pérmainan itu bagus, maka boleh-
lah di-surohkan ia mémérhatikan sahaja atau pun mé-
nolong péngadil dalam giliran yang kédua supaya
mémberi péluang ménang kapada orang lain pula.

Bahaya-nya dalam pérmainan yang bagini ia-lah
budak2 yang di-kira mati itu akan “ménggélinjang”
atau mémbuat bising yang mérosakkan pérmainan itu
atau pun ménjadikan budak2 lain bérpérasaan biar
lekas mati supaya dapat bérchampor déngan méreka
itu! Saya séndiri bérpéndapat bahawa bahaya ini
tidak akan timbul. Kalau Akela bérakal ia akan
ménéntukan mana2 budak yang di-kira mati dudok
pada satu témpat, dan suroh mércka mémérhatikan
pérmainan itu bérjalan sérta mémbéri sorak kéjayaan
kapada yang ménang. Jangan pérnah mémbiarkan
budak2 yang di-kira mati ménggélinjang ka-sana ka-
mari ménjadikan kachau bilau. Di-sini-lah sa-orang
Sérigala Tua yang kédua dalam Pack itu boleh jadi
bérguna déngan chontoh diri-nya séndiri, ia-itu ia
dudok dan ménérangkan bérkénaan déngan pérmain-
an itu atau pun mémbér: sorak péransang bila2 mé-
nasabah, maka téntu-lah Anak2 Sérigala itu pun akan
bérbuat démikian. Ini ada-lah latehan yang baik sa-
kali bagi Anak2 Sérigala itu, tétapi jangan-lah pula
sélalu2 sangat di-buat bagitu kérana lazim-nya
budak2 itu juga yang mula2 mati.
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6. PERMAINAN2 KERJA-BINTANG.

Pérmainan2 ini mustahak bagi Anak Sérigala
kérana sékarang ia mélakukan déngan pérbuatan apa2
yang di-pélajari-nya dahulu. Yang sa-bénar-nya ia
tidak akan sélalu kéna ménghantar khabar déngan
sémboyan semaphore masa di-luar, dan orang2 ramai
tidak akan méngambil tahu sama ada ia bolech mém-
buat simpulan tindeh kaseh atau tahu-kah ia akan
maana bulan bintang pada béndera Pérsékutuan
Tanah Mélayu. Kita méngajar akan dia pérkara2
ini bukan méngutamakan guna-nya tiap2 satu itu
mélainkan ia-lah kérana héndak méluaskan pérasaan
méngambil tahu dan biar ia sédar yang ia ada bélajar
pérkara2 yang dapat di-gunakan pada bila2 masa di-
kéhéndaki. Ia mula mérasa vang ia boleh di-harap
dan bérguna, dan déngan yang démikian ménjadikan
ia pérchaya kapada diri-nya séndiri.

Pérmainan2 ini méngandongi bétul2 bérlatch
dalam Kérja2 bintang dan ménjadi ujian yang térus
ménérus untok mémasokkan dan méngingati pénge-
tahuan-nya. Ja mésti ménéruskan pénchubaan-nya
supaya ingat dan pénchubaan itu sahaja pun sudah
sangat bésar guna-nya.

PETUA2 AM MEMAINKAN PERMAINAN?

Yang pértama dan aula sa-kali héndak-lah di-
téntukan yang tuan séndiri tahu akan pérmainan
yang héndak di-suroh mainkan dan tuan faham baik2
akan atoran2-nya. Ta’ bérapa bérguna kalau sémua
Anak Sérigala télah mémulakan bérasa chémas2, tiba2
tuan bérkata, “Oh silap, bukan bagitu’, dan tuan
suroh buat balek. Yang démikian itu tidak di-sukai
oleh budak2. Kadang2 ada juga wajib-nya di-pinda
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sadikit satu2 pérmainan itu bila tuan télah mélihat
gaya-nya masa bérlateh; pindaan bagini boleh-lah di-
buat,

Pada mula2-nya pérmainan2 itu buat-lah yang
sénang2 dan rengkas2 sahaja, yaani bagi satu Pack
baharu pileh-lah pérmainan yang mudah dan dapat
di-pélajari oleh Anak2 Sérigala itu sérta di-mainkan-
nya déngan bétul. Pérmainan2 yang di-buat di-
sélmlah héndak-lah di-tinggalkan kérana méreka

-~ masok ménjadi Anak Sérigala ia-lah héndak mémpé-

et <l
.

‘bérhati jujor
lau tuan méringankan pérkara itu dan tuan akan ga-
‘gal dalam péngétahuan budak2 itu jika tuan chuba

lajari pérkara baharu dan b-i':riainan daripada pélajar-
an sékolah, dan héndak-lah di-ingat bahawa nama2
pérmainan itu pun bérmacham?2 pula. . Sa-kira-nya
tuan dapat mémasokkan ka-dalam nama pérmainan
itu pérkataan2 yang bunyi-nya sa-akan2 bcrperang
atau sa-barang yang bérsangkut déngan hal péngém-
baraan, maka érti-nya itu tuan télah méménangi sa-
paroh daripada pérjuangan tuan sa-bélum mémulakan
pérmajnan itu.

Satu pérkara lagi yang sangat mustahak ia- “lah
di-kehéndaki chukup adil dalam sa-barang pérmain-
an dan mr:mak@B supaya sa-sama Anak Sérigala itu

udak2 sangar chépat dapat tahu ka-

ménipu walau bagaimana kéchil-nya sa-kali pun.
firti-nva heéndak-lah tuan séntiasa bérjaga2 dan
perh;ttlkan apa yvang bérlaku sa-panjang masa pér-
mainan itu.  Jangan biarkan sahaja sa-barang pér-
chubaan héndak ménipu, dan jikalau tuan télah mém-
buat satu2 pératoran héndak-lah ruan térikat oleh-
nya.  Jangan bénarkan sa-saorang Anak Sérigala
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bértélagah déngan tuan bértanyakan sama ada 1a mati
atau tidak — ta'boleh sa-kali2 bértélagah déngan
_péngadil! |

Dalam masa ménjaga ségala atoran pérmainan
itu héndak-lah pula mémbéri sa-bérapa banyak ban-
tuan kapada budak2 itu. Mithal-nya, dalam pér-
mainan pasokan héndak-lah ada tanda mula yang tér-
téntu, garisan di-atas tanah pun pada-lah, bagi tém-
pat tiap2 Anak Sérigala itu bérgilir2 mélétakkan hu-
jong jari kaki-nya, dan pérhatikan yang jari-nya
tidak mélampaui garisan itu. Dalam lari bérganti2
kalau satu pasokan ménang, pada hal dalam-nya ada
sa-orang vang lari tédahulu (yaani kawan-nya bélum
tiba lagi) maka héndak-lah pasokan itu di-kira batal
déngan diam2 sérta jangan bérganjak dari képutusan
yang di-béri itu, dan pasokan yang dapat mombor
dua di-kira ménang. Kalau tuan suka, térangkan-
lah kapada budak2 itu sa-chara bérjénaka ia-itu jika
méreka mulakan dari téngah antara tanda myla dan
tanda pénghabisan téntu ménang; katakan juga sémua
kita boleh bérmain bagitu, tétapi ia-lah pérmainan
jénis yang lain, Maka méreka akan méngérti apa
stbab-nya dan harus déngan sébab kéna kira batal
yang sa-kali itu méreka akan ingat baik2. Yang
ménjadikan méreka héndak ménipu itu ia-lah kérana
kéazaman dan kémahuan hati yang bérsunggoh2 —
bukan-lah tipu yang sa-bénar-nya, jadi di-kéhéndaki
ingatkan sahaja-lah méreka itu sa-kali2,

Dalam pérmainan pasokan sélalu béri kélébehan
kapada pasokan yang baik sa-kali pénghabisan-nya
yaani barisan-nya chukup lurus masa habis itu. Ta’
lama kélak pérkataan “Barisan lurus ménang” akan
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jadi chogan-kata Pack itu, dan ia itu akan ménim-
bulkan kéchérgasan dan ménjadikan budak2 itu
sélalu sédia.

Masa ménérangkan satu2 pérmainan, paksa-lah
supaya sémua-nya diam bétul, jangan ada apa2 pér-
tanyaan hingga habis kétérangan tuan. Elok kalau
masa tuan bérchakap itu Anak2 Sérigala sémua-nya
di-surohkan dudok kérana méreka dapat méndéngar
lebeh baik jika méreka dudok. Kétérangan2 itu hén-
dak-lah rengkas dan mudah, dan pada mula-nya
jangan béri banyak sangat atoran2 atau undang?2 pér-
mainan itu kérana biasa-nya budak2 itu ingin héndak
lekas bérmain, jadi ta’dapat méreka ménérima kété-
rangan2 yang bérbélit2. Elok juga kalau satu2 pér-
mainan yang payah, di-chuba dahulu ménjalan-
kan-nya bérsama2 budak2 itu, jadi apa2 képayahan
dan mana2 yang térsangkut dapat di-bétulkan; dan
jangan-lah takut mémbuat pértunjokan dalam satu2
bahagian pérmainan itu jika tuan fikirkan boleh mén-
jadi pértolongan, kérana budak2 gémar akan pér-
tunjokan itu dan méreka akan jadi lébeh bérkémahuan
bila télah mélihat bagaimana gaya héndak mémbuat-
nya,

Télah di-sébutkan dahulu bahwa dalam pér-
mainan bising patut-lah Anak2 Sérigala itu mémbuat
sa-bérapa bising yang di-kéhéndaki-nya, baik kétawa
atau bérsorak atau pun mémékek mémbéransangkan
kawan. Masa itu jangan pérnah tuan ményébut “sh”
héndak ményuroh méreka diam, tétapi bila méreka
télah bérmain dan télah mémbuat bising héndak-lah
di-téntukan yang tuan boleh mémeérentahkan mére-
ka supaya diam bila2 sahaja tuan kéhéndaki. Saya
pérnah mélihat Pésurohjaya2 Jajahan masa mélawat
pérjalanan sa-suatu Pack télah mémbuat suatu pér-
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mainan yang ménjadikan térsangat hingar bangar sa-
bagai kébakaran yang bésar sédang bérlaku, kémudi-
an ia kéluar dari pérmainan itu méninggalkan Akela
héndak méngétahui dapat-kah ia ménjadikan Pack
itu téntéram sa-mula! Saya rasa téntu-lah pérkara
ini ménjadikan suatu dugaan yang bésar di-atas Guru
Anak Sérigala vang sédang bérasa chuak itu, tétapi
dari situ dapat-lah Pésurohjaya Jajahan tadi meényu-
kat sama ada Pack itu bérjalan méngikurt lorong yang
bérul atau tidak térsusun. Akan tétapi sa-bagai da-
lam pérmainan bising kita méndapat banyak bising
maka bagitu pula-lah kita bérkéhéndakkan diam da-
lam pérmainan sényap. Sa-saorang Anak Sérigala
kadang2 akan mérasa séronok jika ia bérsuara atau
mémbuat bising ta’téntu hala masa orang2 lain bér-
diam diri. Maka héndak-lah di-diamkan dia déngan
kéras; ia sa-mata2 mémbuat kachau dan bérfikiran

calah.,

Adas juga masa-nya bérlaku sa-saorang budak
ta'mahu bérchampor dalam pérmainan2. Boleh jadi
kérana ia baharu, atau kérana ia ménghéndaki di-
panggil atau pun kérana ia tidak chukup sihat, Ji-
kalau ada sa-suatu sébab yang ménjadikan sa-orang
budak “tidak upaya’ ménchampori sa-suatu pérma-
inan kasar, maka béri-lah sa-barang kérja yang lain
umpama meéngira mata supaya jangan térasa sangat
yang ia térkéluar daripada pérmainan itu, dan lihat-
lah ranchangan tuan supaya térmasok dalam-nya jé-
nis2 pérmainan yang boleh di-champori oleh budak
itu. Sa-crang budak yang pémalu akan chépat hi-
lang rasa pémalu-nya itu kalau tuan béri ia ménjaga
sa-orang Anak Sérigala lain; suroh fa ménjaga budak
baharu itu hingga ia biasa déngan kérja itu — budak2
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yang lain akan faham pérkara ini, sa-kadarkan hén-
dak+lah tuan pérhatikan supaya méreka jangan mén-
sifatkan kawan-nya itu sa-erang liar atau [émbek.
Héndak-lah di-turut kaedah yang méngatakan “Ka-
dang2 kita kéna ménjadi orang baharu, tétapi ta lama
hilang-lah baharu itu.” Maka budak2 jénis yang sa-
mata2 kérana bodoh atau bérkéhéndakkan di-pujok,
payah-lah sadikit di-buatkan-nya. Sémua kita ma-
nusia ini ada bérkéhéndakkan biar kita di-ambil tahu
atau di-ambil bérat oleh orang lain kérana ia itu mén-
jadi sa-bagai penggalak. Kita gémar biar kita nam-
pak pada orang dan di-kata kita bagus. Jadi budak
yang kita sebutkan ini h:trangkall datang-nya dari-
pada satu kéluarga yang ramai adek béradek-nya dan
ia tiada pandai dalam apa2 pun; ia tiada mémpunyai
apa2 kelebchan, jadi tidak-lah bérapa di-bérati.
Téntu-lah ia dahaga akan pujokan, dan jalan yang ia
akan dapat pujokan ini hanya-lah déngan ménarek
diri dari yang lain2. Oleh itu mésti-lah kita faham
akan pérkara ini, bawa ia bérchampor, dan barangkali
jadikan ia "pEngEjnr"‘ Béri-lah pujokan yang di-
kéhéndaki-nya, tétapi héndak-lah méngikur chara
yang bétul. Béri 1!::!11 dia kérja bila2 yang boleh dan
puji di-mana2 yang patut.

Bagi pénutup-nya, biar-lah pérmainan2 tuan itu
bérmacham?2 jénis-nya lagi pun séronok mémainkan-
nya, dan yang térutama sa-kali héndak-lah térator
déngan baik. Bérjaya atau gagal-nya tuan sa-bagai
sa-orang Guru Anak Sérigala ada-lah térlétak di-atas
gaya tuan ménjalankan pérmainan2.

BUDAK YANG MENYUSAHKAN

Guru Anak Sérigala sélalu méndapati ada sa-
orang budak yang chukup ményusahkan, dan ia bér-
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fikir, “Alang-kah sénang-nya aku ménjalankan Pack
ini kalau tiada Si-Anu itu.,” Tétapi jangan-lah biar-
kan budak itu ménjatohkan tuan dan jangan pula
bérputus asa sa-bélum békérja déngan kéras untok
mémbaiki-nya. Sélalu pula budak2 yang “ményu-
sahkan” ini-bérasal dari bahan2 yang térbaik, sa-
kadarkan malang-nya télah bérlaku salah asohan pada
suatu témpat lalu ménjadikan méreka sa-bagai ké-
adaan-nya sékarang.

Yang pértama sa-kali héndak ménéntukan ké-
adaan budak vang jadi masaalah tuan itu ia-lah mé-
ngétahui bagaimana kéadaan kéluarga di-rumah-nya.
Di-situ-lah biasa-nya dapat tuan ménéruskan pényi-
asatan. Barangkali Emak déngan Bapa-nya bérsélisch
yang ménjadikan suasana di-rumah itu kuchar kachir.
Barangkali juga ia-nya sa-orang anak yang tidak di-
kéhéndaki dan ia sédar akan pérkara itu. Boleh jadi
ia ada mémpunyai adek atau kakak yang sangat di-
manjakan'sérta ménérima ségala kaseh sayang ibu ba-
pa-nya, dan ia séndiri térbiar bérkéhéndakkan kaseh
sayang dan pujokan. Yang bagini memang sélalu
bérlaku. Atau pun barangkali ia-nya sa-orang yang
bérakhlak kuat dan bérpérasaan tidak mahu bércham-
por déngan orang lain.

Tiap2 sémbilan daripada sa-puloh orang budak2
yang ményusahkan ini ia-lah di-sébabkan oleh bér-
kéhéndakkan supaya ia di-ambil tahu atau di-ambil
bérat. la tidak di-ambil bérat kérana ia-nya tidak
térkénal kébagusan-nya dalam apa2 pérkara, jadi
yang sénang bagi-nya supaya di-ambil tahu ia-lah
térkénal kéburokan-nya. Maka pérbuatan yang
bagini térjumlah kapada réndah pérasaan, jadi mésti-
lah kita bérbuat sa-dapat2-nya mémbaiki akan dia,
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ménjadikan dia bérpérasaan yang ia sa-orang yang
bagus bétul. Boleh kita bagi akan dia sadikit kérja
dan tanggong jawab, chari apa2 yang térsémbunyi
dalam hati-nya supaya kita dapat tahu; bérchakap2-
lah déngan-nya, tunjokkan yang kita tértarek hati
kapada-nya, dan jangan pédulikan kalau ia ménun-
jok2 sangat, Mésti-lah kita béri akan dia ségala ga-
lakan dan pujian yang boleh kérana ia ini di-gémari
oleh sémua budak. Sadikit pérkataan pujian itu bo-
leh pérgi lébeh jauh daripada ségala kémarahan dan
kata2 yang kasar walau pun barangkali déngan sé-
bab mémarahi itu hati kita séndiri bérasa lapang sadi-
kit.

Oleh itu usaha-lah bérkénaan déngan budak yang
ményusahkan itu — héndak-lah sabar, jangan bér-
ubah hati, dan tékun. Buat-lah kapada-nya ségala
vang boleh tuan buat; kita akan bérjasa kérana ia-
lah yang banyak sa-kali méndapat faedah déngan ja-
lan ménchampori Latehan Anak Sérigala itu.

MELAGANG RANCHANGAN

Saya akan mémbéri pénérangan yang memang
sudah di-kétahui orang akan tétapi oleh sébab ia itu
sangat2 mustahak, saya rasa téntu-lah saya akan di-
béri maaf. Tiap2 ranchangan bagi sa-suatu pér-
jumpaan héndak-lah di-sédiakan baik2 lébeh dahulu.
Amat-lah mérosakkan kalau masa pérjumpaan itu ada
masa térbuang atau térhénti déngan tiada apa2 kérja
dan Akela bérkata, “Apa lagi kita buat?” Masa itu
biasa-nya tiada apa2 fikiran yang dapat di-kéluarkan,
atau pun sémua Anak Sérigala akan mémbéri cha-
dangan bérbagai2 rupa. Hasil-nya hampir2 boleh’
ménjadikan huru-hara dan pérasaan tidak puas hau,
sérta banyak masa yang bérharga akan térbuang.
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Maka ranchangan itu mésti-lah di-lagang baik2:
Akela miésti tahu apa2 pérmainan yang akan di-main-
kan dan apa2 kérja yang akan di-buat. Anak2 Séni-
gala itu mésti-lah séntiasa sibok dalam tiap2 satu mi-
nit masa yang ada pada-nya, dan Akela mésti-lah
meénjalankan kérja-nya méngikut pérsédiaan yang sa-
habis2 sémpurna. Héndak ménghasilkan pérkara ini
bérmaana-lah ségala Sérigala Tua kéna banyak ber-
fikir dan meélagang-nya lébeh dahulu.

Bérkénaan déngan alatan2 pun jangan-lah di-
lupakan, Sa-bélum mémulakan satu2 pérjumpaan
Pack héndak-lah lébeh dahulu di-péreksa alatan2 yang
mustahak untok di-pakai pada hari itu, Maka
sangat-lah mémutuskan hati Anak2 Sérigala kalau
méreka sédang di-punchak pérasaan chémas hendak
meélakukan sa-suatu, tiba2 tuan bérkata, “Ah, nasib
ta baik, ta'dapat kita buat hari ini, saya térlupa mém-
bawa anu anu.”” Maka jikalau méreka mémandang
tuan déngan pandangan marah, sudah sa-layak-nya
lah tuan ménérima akan dia.

Banyak orang bila télah mélihat satu2 pértunjok-
an kéramaian yang bérjalan déngan sémpurna mémi-
kirkan bila sa-saorang itu dapat méngumpulkan bé-
bérapa orang maka pértunjokan itu akan bérjalan
sendiri-nya; fikiran yang démikian itu salah sa-mata2.
Sa-suatu kéramaian yang bérjalan déngan tiada sa-
barang halangan bérmaana ada orang yang télah
ménggaru?2 kepala bérfikir untok méngatorkan-nya
bébérapa lama lebeh dahulu. Maka bagitu juga-lah

di-kéhéndaki bagi Sérigala2 Tua jika méreka ingin
‘héndak bérjaya. Héndak-lah méreka dudok bérun-
ding bérsama2 dan kumpulkan sémua fikiran untok
méndapati hasil vang baik sa-kali. Elok juga meé-
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lagang untok bébérapa pérjumpaan dalam satu run-
dingan itu supaya kérja dapat bérsambong2 dan bér-
ansor2 mara ka-hadapan sérta déngan bérbuat bagitu
dapat pula ményélamatkan waktu.

Ranchangan itu héndak-lah di-lagang sa-chara
vang ménjadikan pérjumpaan?2 itu hidup dan tértarek
kapada sa-orang budak kéchil, déngan méngandongi
banyak pértukaran dan masokkan jénis2 kérja atau
pérmainan yang tidak di-sangka2 oleh budak2 itu.
Anak Sérigala itu hanya-lah sa-orang budak kéchil
dan tiada dapat ménumpukan fikiran sa-bagai Pénga-
kap. Sa-sunggoh-nya kérja kita ia-lah héndak mé-
nimbulkan atau mémulakan kéadaan yang elok imi
pada budak itu, jadi boleh-lah kita pérhatikan ia
mémbuat kérja2 déngan baik din di-buat-nya hingga
habis, tétapi kita akan mémbéri kapada-nya kérja2
vang sa-padan déngan bésar dan kébolehan-nya, sérta
yang tidak mémaksa ia dudok mémbuat-nya bérlama2
sangat pada satu masa.

Pérlawanan di-antara Enam Sakawan ada-lah
ménjadikan pénarek dan mémbantu kapada kéma-
raan. Tétapi jangan sa-kali2 biarkan sa-suatu pér-
lawanan itu bérjalan lama sangat dan jangan pula di-
chuba ménchamporkan ségala2-nya, mélainkan hén-

dak-lah di-jadikan pérlawanan itu alat bagi Latehan
Anak Sérigala bukan akas-nya.

Kérja2-bintang yang boleh di-masokkan dalam
ranchangan kita itu sa-sunggoh-nya télah di-lagang
déngan elok-nya bagi budak2 dalam lengkongan
umor Anak Sérigala. Boleh-lah kita buatr kérja2 ini
pérlahan2 supaya dapat baik pérbuatan-nya, dan
mémbéri budak itu pérasaan yang ia ada méndapat
pelajaran dan mara ka-hadapan. Sa-paroh budak2
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boleh mémbuat ujian2 itu lébeh mudah daripada
budak yang lain, maka di-sini-lah di-kéhéndaki ké-
bijakan Akela bagi ménéntukan yang kérja itu sa-
taraf déngan kébolehan budak, tétapi tidak pula tér-
lampau sénang hingga boleh ménjadikan budak itu
iclak: bagitu juga ménggalakkan dia dan masokkan
pérasaan mégah atas Kérja yang di-buat-nya sérta pér-
chaya atas kébolehan-nya séndiri, tétapi biar-lah sén-
tiasa meénggerakkan dia béransor2 jauh. Jangan
lupa mémbéri pujian di-mana2 yang layak. Pérka-
taan2 yang ménggalakkan sangat jauh makan-nya
dan jikalau Anak2 Sérigala mérasa yang méreka télah
mémbuat sa-suatu déngan elok maka tuan akan mé-
nampak méreka itu pénoh déngan pérasaan mégah.

Lagangan am untok sa-suatu pérjumpaan Anak
Sérigala ia-lah mémulakan-nya déngan Laung To
Guru dan méméreksa, kémudian satu pérmainan bagi
méngéluatkan wap dan ténaga; lépas itu kérja2-
bintang, satu pérmainan bérkénaan déngan kéria-
bintang, barangkali di-turut déngan satu lagi pér-
mainan ranchak yang kurang sadikit bising-nya, ké-
mudian satu chérita, dan pada kébanyakan Pack pér-
jumpaan itu di-tammatkan déngan doa rengkas sa-
belum di-buat Laung To Guru yang akhir ia-itu
suatu adat yang bagus. Ini-lah satu chontoh yang
elok untok di-tuladani, tétapi jangan-lah di-ikut bér-
lébeh2an sangat; jangan jadikan dia sa-bagai pérentah
vang mésti di-jalankan pada tiap2 kali pérjumpaan
pada tiap2 minggu dalam sa-tahun. Memang mudah
méngikut gaya2 yang sudah térator dan lébeh mudah
lagi ikut sahaja apa yang télah di-buat bébérapa lama
dahulu daripada mémbuat apa2 pérubahan. Apa2
yang baharu ada-lah bérkéhéndakkan pénchubaan
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dan ténaga, dan kita jarang? bérasa mahu ménchuba
yang baharu, tétapi kita mésti ménchuba—kita mésti
séntiasa sédar, kalau tidak, budak2 kita akan pérg
daripada kita. Jangan-lah takut mémbuat sa-suatu
yang bérlainan daripada biasa. Ini barangkali tér-
kéchuali daripada atoran mélagang lébeh dahulu itu,
tétapi kalau tuan déngan tiba2 sahaja méndapat satu
fikiran yang elok, jalankan-lah dia déngan sénang
hati.  Barangkali di-kampong sabérang sungai itu
ada di-buat Pértunjokan Kampong; kalau Anak2
Sérigala tuan bélum lagi pérgi mélihat-nya—bawa-
lah méreka pérgi; jangan bimbangkan hal pérjumpaan
atau lain-nya, kérana péluang ini bérlaku sa-kali
sa-kala sahaja, jadi gunakan-lah dia sa-bolch2-nya.

Dalam pada itu ta'dapat pula kita bérharapkan
sa-mata2 kapada Pértunjokan Kampong atau lain2
kéramaian yang sa-umpama itu sahaja untok ménu-
kar ranchangan kita, jadi elok-lah sa-kali2 di-lagang
suatu Pérjumpaan Khas Pack (Special Pack Meeting)
untok méngubah kérja2 daripada yvang di-buat sélalu.
Barangkali tuan kéna mémbeéri tahu Anak2 Sérigala
itu sa-minggu lébeh dahulu supaya datang déngan
bérpakaian chara Dayak, dan tuan bawa akan méreka
itu kéluar mémburu manusia déngan mémasokkan
dalam-nya bérjénis2 kérja sapérti mémanjat pokok,
ményébérang sungai dsb. méngikut kéadaan alam di-
témpat tuan itu. Atau barangkali tuan suka héndak
mémbuat pada hari itu bérjénis2 pérmainan sahaja,
atau pun untok méngubah rasa, boleh tuan jEmput
orang lain untok ménjalankan pérjumpaan Pack hari
itu. Satu chadangan lagi — barangkali tuan bérnasib
baik mémpunyai kawan yang ada wayang gambar,
alang-kah gémbira-nya Anak2 Sérigala itu sa-kali2
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dapat méngubah rasa déengan mélihat wayang gambar
pula! Bagini-lah sa-téngah daripada chadangan2 yang
sama tujuan-nya, ia-itu méngadakan sadikit nasi
tambah sa-kali sa-kala.

Itu-lah gaya mélagang—kita mésti mémandang
ka-hadapan, tahu apa yang akan di-buat sérta buat-
lah akan dia. Sa-patah kata yang akhir—séntiasa
mulakan dan tammatkan pérjumpaan2 itu déngan
ménépati masa. Ta'dapat kita méngharapkan
budak2 akan ménépati masa kalau kita séndiri lecheh.

HUTAN

Masa Pénaja, Lord Baden-Powell berfikir hendak
mémulakan satu Pértubohan bagi adek2 Péngakap,
ia télah mémileh Bukn Hutan karangan Kipling dan
“télah ménchontphi akan chara Kumpulan (Pack)
Sérigala yang mérupakan késunggohan hati, taat sétia
dan keérjasama, sérta bérsésuaian pula déngan kéingin-
an sa-mula jadi budak2 kéchil ia-itu sukakan chara2
kébéranian dan pengembaraan Alang-kah clok-
nya chadangan itu—sa-jénis kérja yang bérlainan
daripada Latehan Péngakap; bagi méngelakkan
supaya latehan péngakap itu tidak rosak kalau di-
béri kapada budak2 yang muda sangat, maka di-buat-
lah chara Kumpulan Sérigala ini yang tujuan dan
kégémbiraan térkandong di-dalam-nya sa-rupa
déngan latehan péngakap itu juga.

Bila tuan bacha akan Chérita2 Hurtan itu mé-
ngérti-lah tuan bagaimana tértarck-nya kapada pé-
rasaan budak2 kéchil. Kita lihat di-situ satu Kum-
pulan (Pack) Sérigala, hidup, bérakal, térlateh déngan
baik, dan békérja bérsama2 di-bawah Kétua yang
bijaksana—Akela, Meéreka itu gagah dan kékuatan-
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nya térletak pada kérja2-nya yang di-buat oleh satu
kumpulan sa-kali, tidak bérséndiriah. Méreka bér-
jaya meémbuat bagini sa-mata2 kérana képérchayaan
pénoh dan taat kapada Akela yang télah di-pileh di-
antara méreka sama séndiri iasitu yang mémpunyai
serba léngkap dan ménjadi chontoh yang tiada sa-
barang kéchachatan! Kita nampak Anak Sérigala
yang tiada bérmaya masa di-dzahirkan, béransor
bésar dalam Hutan yang pénoh déngan pérangkap
dan mérbahaya itu, mémpélajari kébijakan daripada
bapa-nya; bagaimana héndak mémburu dan di-mana
héndak bérmain sérta siapa yang boleh di-jadikan ka-
wan sa-hingga ia mémpunyai chukup péngérahuan,
12 kéluar dari padang pérmainan Anak Sérigala ka-
arah péngémbaraan Sérigala yang lébeh sukar.

Suasana Hutan itu ada-lah suatu tapak vang
ajaib bagi témpat mémbangunkan Pack itu dan boleh
ménjadikan bantuan yang bésar bagi ménchapai sé-
mangat pasokan yang kita chari2 itu dan juga bagi
ménimbulkan ségala2 yang baik sa-kali pada budak2
kéchil. Pénghidupan Mowgli itu ia-lah chontoh
vang sa-elok2-nya bagi Latehan Anak Sérigala.
Dia-lah budak kéchil yang banyak bélajar daripada
Sérigala2 Tua yvang bijak dan baik hati dalam sérba
sérbi-nya. la lébeh pintar daripada Banderlog yang
déngu dan Shere Khan yang béngis itu, dan kéingin-
an-nya héndak ménghapuskan kéjahatan sérta héndak
ménjadikan diri layak bérchampor dalam Pack itu
ada-lah ménjadikan kéinginan kapada sa-orang

budak.

Maka bagamiana-kah jalan-nya kita héndak
méndapat suasana ini supaya ia masok kapada Pack
kita? Yang pértama ia-lah jadikan diri kita kénal
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bétul déngan nama2 yang bérlakun dalam Bukn
Hutan dan sa-olah2-nya kita ada bérhubong sérta
bérbual2 déngan méreka itu. Kémudian héndak-lah
kita chéritakan chérita2 itu kapada Anak2 Sérigala
supaya méreka mérasa yang méreka kénal bétul2 akan
Kaa, Baloo, Bagheera dan yang lain2 itu. Gunakan
gambaran otak tuan séndiri dan budak2 itu akan
ménggunakan gambaran otak-nya pula.  Adakan
gambar2 binatang dalam Bilek (Den) dan jadikan’
sémua-nya macham bétul2 sérta méndatangkan rasa
chémas sa-bérapa yang boleh.

Sa-télah méndéngar bérbagai2 kérja yang di-buat
Mowgli dan télah jadi biasa déngan péndudok2 Hutan
itu, maka Pack itu sékarang télah sédia akan méngam-

bil bahagian dalam Tarian2 Hutan ia-itu ménggaya-
" kan pémandangan dari Buku Hutan ivu.  Barangkali
ta’bérapa sédap di-namakan tarian; kadang2 budak2
ta'mahu ménchampori-nya. Jadi bila mémulakan-
nya héndak-lah di-béri pénérangan bahawa ia-itu sa-
jénis Lakunan atau Tarian yang di-jumlahkan kapada
Bérsilat dan bukan-nya jénis tari Ronggeng atau
Rhumba sa-bagai yang di-agakkan pada mula-nya.
Tarian2 itu kalau di-lakukan déngan bétul dari mula2
lagi, akan ménjadi satu puncha ké&éronokan kapada
Anak? Sérigala dan boleh mémbantu bagi ménimbul-
kan suasana Hutan, Tétapi ada satu amaran—
jangan di-béri kapada budak2 yang bérumor sa-bélas
tahun kérana ia tidak akan tértarek jika udak di-
bawa-nya bérsama2 dari masa ia bérumor réndah.
Mulakan-lah tarian2 itu dari masa Pack itu maseh
kéchil dan budak2-nya muda.

Sédang kita mémpérkatakan hal Hutan ini mésti-
lah kita rundingkan bérkénaan déngan mustahak-nya
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mémbuat Latehan Anak Sérigala ini Di-luar Rumah.
Tiap2 sa-orang dewasa yang bérakal memang méngeé-
tahui akan faedah udara bérseh méngikut kéhéndak
késthatan, tétapi sékarang, ia-itu pada masa budak2
kéchil ménggunakan banyak masa lapang-nya kérana
késukaan mélihat wayang gambar, maka bértambah2-
lah lagi wajib-nya mémbawa méreka itu ka-témpat
vang lawas bila2 ada péluang dan ajar akan méreka
1tu supaia gémar bérada di-luar rumah. Dan bukan-
nya wajib yang di-katakan ini hanya méngikut kéhén -
dak késihatan sahaja, mélainkan kérja kita dalam
lapangan Latehan Péngakap ia-lah mélateh budak2
supaya bérsuka2 séndiri-nya, bérfikir séndiri, dan
tidak bérgantong sa-mata2 atas bénda2 tiruan untok
pénghiboran-nya. Kita héndak ménimbulkan dalam
diri meéreka itu akan kéladzatan hidup—kéinginan
héndak hidup bukan-nya hanya héndak makan.
Dalam Latehan Anak Sérigala kita hanya ményémai-
kan béneh kéinginan ini, tétapi biar-lah sa-kurang2-
nya kita ménjadi tukang kébun yang bagus dan mé-
nyémai déngan elok.

Kita boleh mémulakan budak2 itu déngan pér-
jumpaan Pack di-luar rumah. Di-négéri kita ini
walau di-téngah2 bandar yang bésar sa-kali pun
dapat di-buat démikian itu; sédangkan di-téngah2
bandar London sa-suatu Pack itu boleh ménjalankan
sa-bahagian daripada ranchangan-nya di-luar rumah.
Ada sa-orang Akela di-téngah2 bandar London télah
mémbuka satu Pack méngandongi anak2 orang pér-
pindahan, maka héndak mémbawa budak2 itu kéluar
amat-lah sukar-nya, kérana méreka tidak pérnah bér-
jalan2 yang jauh sadikit sa-umor hidup-nya. Jadi
héndak ményurohkan méreka kéluar Akela pun
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mémbéri kapada tiap2 sa-orang Anak Sérigala sa-biji
ubi kéntang dan bérpésan ményuroh méreka mému-
ngut bilah2 korek api sa-bérapa banyak yang dapat
di-sapanjang jalan itu sérta ménchuchokkan-nya
kapada ubi kéntang masing2 supaya ménjadi sapérti
landak. Kémahuan hati budak2 itu méluap2, dan
hasil-nya pun méluap2 pula! |

Maka sa-bagai pérjumpaan itu di-buat di-luar
rumah maka bagitu pula-lah di-kéhéndaki kadang2
pérgi bérjalan ka-sana ka-mari dan di-harap Akela

akan bérbuat bagitu. Akan datang dalam kitab ini-.

ada ranchangan2 untok pérgi bérjalan itu—pérmain-
an2 méngintai sa-chara® bésar2an, atau kumpulan
pérgi ménangkap ikan, atau bérkelah yang sangat
ménggémbirakan—apa2 yang mudah dan rengkas
pun mémadai juga déngan sharat ia-nya dapat mém-
bawa budak2 itu kéluar dan mércka mérasa séronok.

~ Dalam bahagian békérja di-luar rumah ini tér-
masok-lah Bérkbemah Anak2 Sérigala. Bérkhemah
imi télah meniadﬂmn pérbahathan hangat, sa-téngah
bérkata, "Méngapa tidak di-béri Anak2 S-erigala ké-
gémbiraan bérkhemah? Yang lain pula, ‘Biar-lah
méreka ménanti sa-hingga méreka boleh mémbuat-
bétul2 dan méndapat sa-pénoh2 késukaan sa-bagai
Péngakap.” Jika di-bénarkan pénulis ini mémbéri
fikiran-nya séndiri 1a akan ményébélahi yang kédua
itu, Anak2 Sérigala ingin dan bérsunggoh2 hat
héndak pérgi bérkhemah, tétapi bila ségala2-nya sudah
di-sébut dan di-jalankan, di-dapati sadikit bénar
chara pérkhemahan yang dapat di-buat oleh méreka
itu, tambahan pula Undang2 kita tidak mémbénar-
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kan, maka jadi-lah pérkhemahan itu untok di-tér-
tawakan orang sahaja. Jauh lébeh baitk mémbawa
méreka itu pérgi kéluar sa-kali2 sahingga sa-hari su-
tok dan suroh méreka ménghidupkan api dan méng-
gayakan chara? Pérkhemahan kalau méreka suka;
tétapi simpan-lah dahulu isi-nya yang sa-bénar ia-itu
késéronokan rtidor dalam rumah kain dan dudok
bérsama kumpulan budak2 yang ramai, sa-hingga
méreka bérsédia kérana-nya sa-bagai Péngakap2.
Walau bagaimana pun jangan-lah di-chuba atau
mémbawa suatu Pack yang baharu pérgi bérkhemah,
dan héndak-lah di-téntukan yang tuan séndiri ada-
lah sa-orang ahli pérkhemahan yang mahir sa-bélum
ménchuba sa-suatu Pérkhemahan Anak Sérigala.

Sékarang dapat-lah di-kétahui bahawa méné-
tapkan satu pétang sahaja dalam sa-minggu untok
Latehan Anak2 Sérigala tidak-lah mémadai. Akela
mésti-lah sanggup méngkorbankan sa-kali2 satu
pétang dan sa-kurang2-nya satu pétang yang lain 1a-
itu asing daripada pétang pérjumpaan Pack tiap2
minggu, sama ada untok kérja2 khas Anak Sérigala
atau pun kérana bérjénis2 Méshuarat Council,

Dalam pada itu pun di-chadangkan bagi sa-sa-
orang Akela yang baharu jangan-lah héndak-nya ia
ménjadi térlampau béria2 hingga Latehan Anak Séri-
gala itu-lah sahaja lagi yang jadi kégémaran-nya—
mudah sahaja héndak méndapat pérangai itu, térapi
ia ini sa-mata2 ménjadikan ia sa-orang yang fikiran-
nya satu hala sahaja dan sa-orang Akela yang tawar.
Sangat mustahak tuan ménéruskan kttgemaranz yang
lain juga supaya jangan ménjadi tawar itu,
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PER JUMPAAN2 LAIN DARIPADA
' HARI PACK

Pérjumpaan2 asing sa-kali2 yang héndak di-ha-
dziri ia-lah:

1. MESHUARAT BATU (CUB ROCK
COUNCIL).

Ini ia-lah méshuarat Sérigala2 Tua dalam
jajahan itu bagi mérundingkan pérkara2 yang
akan di-buat di-masa hadapan sa-umpama Han
Sukan bérsama atau méraikan satu2 Pack yang
miskin, atau pun méngatorkan bérkénan déngan
ujian2 Bintang dll. Akela héndak-lah méng-
hadziri méshuarat2 ini supava tahu apa2 yang
bérlaku dalam jajahan-nya.

2. JEMAAH KUMPULAN (GROUP
COUNCIL).

"Satu lagi tuboh yang bérméshuarat sa-kali2
ia-lah Jémaah Kumpulan, dan sangat mustahak
di-hadziri oleh Akela dan Pénolong2-nya kérana
di-situ-lah di-rundingkan kérja2 yang bérhu-
bong térus déngan Pack, Troop atau Crew,
vaani méngénai késémua Kumpulan itu sa-kali,
dan boleh jadi masa itu sa-kali2 Akela kéna bér-
chakap atas pérkara yang bérsangkut déngan
Pack. Maka Akela yang bijak akan bérikhtiar
supaya ia bérbaik2 déngan Guru Péngakap
Kumpulan.

Satu pétang, lain daripada pétang pérjumpaan
Pack, héndak-lah di-asingkan untok Anak2 Sérigala.
Ini bukan-nya di-kéhéndaki tiap2 minggu, tétapi
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biar-lah sélalu2 juga, guna-nya supaya Akela dapat
bérsama?2 déngan Képala2 Enam Sakawan sahaja dan
Pénolong2-nya juga jika di-kéhéndaki. Itu-lah ke-
tika-nya boleh di-chubakan sa-suatu pérmainan
baharu jika susah atoran-nya; jadi pada hari pérjum-
paan Pack kélak télah ada bébérapa orang yang tahu
mémainkan-nya. Atau pun barangkali Akela suka
héendak méngajar Képala2 Enam Sakawan-nya dalam
sa-téngah kérja2-bintang supaya boleh méreka me-
nolong Enam Sakawan-nya pada hari pérjumpaan
Pack; barangkali juga ta’ bérapa lama lagi akan di-
adakan Pasar sa-hari yang ménghéndaki Pack itu mé-
masokkan barang2 kérja tangan, maka ini-lah masa-
nya barang2 itu boleh di-sudahkan, kérana lébeh
banyak kérja yang boleh di-siapkan oleh bébérapa
orang sahaja daripada késémua Pack itu sa-kali.

| Pérjumpaan kéchil yang tidak résmi ini dapat
meémbantu sa-saorang itu méngétahui déngan lébeh
baik akan budak2-nya, dan juga meémbéri Képala2
finam Sakawan itu pérasaan yang méreka ada sadikit
kélébehan-nya sébab pangkat yang di-sandang-nya.

BERCHERITA

~ Alang-kah gémbira-nya budak2 méndéngar sa-
suatu chérita yang séronok, dan alang-kah puas-nya
hati orang vang bérchérita mélihat gaya budak2 itu
méndongak méndéngarkan tiap2 sa-patah pérkataan-
nya, mata-nya bérsinar2 sa-olah2 ia-nya sédang mé-
lihat orang2 vyang térmashhor di-témpat2 yang
endah. TIa térasa yang ia mélakunkan bahagian pah-
lawan yang tuan sébutkan dan ia bérada di-témpat
pahlawan itu, ta'kira barang di-mana pun, ia bérbuat
sama sapérti pérbuatan orang itu déngan kéadaan
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yang bérani, tengkas, pérwira dan tidak géntar, sérta
méngalahkan ségala késusahan déngan kébijaksanaan
dan képandaian-nya. la-nya sa-orang pahlawan; ia-
lah yang térsébut dalam chérita itu, dan pérasaan itu
maseh ada dalam jiwa-nya sa-hingga ia lena tidor
pada malam itu. Ini ada-lah kurniaan yang ajaib
kapada budak keéchil itu, ia dapat ménggambarkan
ségala yang di-kéliling-nya itu ménjadi apa2 sahaja
dari pulau lautan pasir hingga ka-landasan kéreta api,
dan dapat ménsitatkan diri-nya sa-bagai raja hingga

kapada sa-orang pémotong kayu. Pérasaan itu bér-

tumboh dalam diri-nva dari masa ia maseh méntah
lagi dan dapat di-lihat masa ia jadi budak kéchil: ia-
nya térlari2 ka-sana ka-mari ménjadi bus atau kapal,
terbang. Rasa hari-nya bukan ia mélakun sa-bagai
bus tétapi dia itu-lah bus. | Ia lupa sa-béntar akan

kéadaan di-kéliling-nya kérana sémua-nya itu telah
dt-tuigar-n}'n ménjadi bénda lain,

M1k'.1 péngurniaan gambaran otak ini ada-lah
ménghéndaki di-béri makan atau di-bajai, kalau
tidak, 1a akan térsia2. Budak itu bérhak untok di-
béri chérita2 kérana chérita2 itu mustahak kapada-
nya sama sapérti chahaya matahari mustahak kapada
bunga2an. Kita bérkéhéndakkan tuboh badan-nya
ménjadi elok; kita béri makanan yang bérdzat; kita
béri sénaman dan pérmainan; maka akan kita biar-
kan-kah otak-nya kélaparan bérkéhéndakkan che-
rita?

Sa-saorang Akela itu, walau bagaimana pun
chékap-nya bekérja, tidak-lah layak ia di-gélarkan
déngan nama iru mélainkan jika redza ia mémbeéri
chérita kapada budak2-nya. Chérita2 itu ada-lah
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asam garam latehan-nya, dan tidak sémpurna sa-
suatu ranchangan itu jika tiada térmasok satu2
chérita di-dalam-nya.

Jadi bagaimana-kah kita mémulakan-nya? Bagi
sa-paroh orang, bérchérita itu tidak ménjadikan apa2
képayahan; ia itu jadi sa-bagai kurniaan yang turun
témurun kapada meéreka, kérana beérchérita ia-lah
satu jénis pénghiboran yang tua sa-kali. Maka sa-
tengah daripada kita tiada ménérima kébolehan bér-
chérita ini, tétapi semua kita, walau yang sa-habis2
pémalu sa-kali pun, boleh ménjadi pandai déngan
jalan bérlatch dan déngan kémahiran sérta békérja
kéras.

Langkah yang pértama dalam kéjayaan bérché-
rita térlétak di-atas pilehan bahan chérita-nya. Kita
mésti ménimbangkan umor dan fikiran budak2 kita,
dan pileh-lah bahan2 yang sa-padan déngan-nya
Budak2 yang bérumor lapan hingga sa-puloh tahun
télah lewat tempoh chérita sa-umpama Awang Kénit
bagi-nya; méreka bérkéhéndakkan chérita kébéranian
dan péngémbaraan yang sa-bénar. Cherita2 hantu
“di-pantangkan” dalam latchan kita keérana chérita
jénis itu méndatangkan bahaya kapada budak2 yang
otak-nya sédang dalam kéadaan yang chukup tégang
sa-bagai tali, takut putus di-buatkan-nya, dan tiada-
lah bérfaedah ménchuba ménakut2kan sa-saorang.

Lapangan bagi témpat mémileh chérita itu amat
luas, dan bahan2-nya boleh di-ambil daripada ségala
jénis puncha dan gaya sérta di-pinda meéngikut sa-
layak-nya. Kalau Akela ménggunakan gambaran
otak-nya banyak-lah chérita2 yang boleh di-buat-
nya. |
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Bila sudah di-pileh sa-suatu chérita, maka lang-
kah yang akan tuan buat sékarang ia-lah di-kéhén-
daki tuan mahir bétul déngan chérita itu dan déngan
ségala isi-nya.  Tuan tidak akan dapat bérchérita
mélainkan tuan tahu apa yang héndak di-katakan
dan bagaimana héndak méngatakan-nya. Mésti-lah
bérchérita kapada diri tuan séndiri bébérapa kali
léebeh dahulu, pileh pérkataan2 yang ménasabah sa-
kali untok ménggambarkan isi chérita itu. Masok-
kan-lah dalam-nya rémpah rampai yang boleh mé-
nambahkan sédap-nya chérita itu. Diri tuan séndiri
pun masokkan bérsama2z dalam-nya ia-itu déngan
gaya dan bunyi suara dll. supaya chérita itu hidup.
Kalau térsébut ‘kesah laut—héndak-lah tuan térasa
angin laut itu méniup akan rambut tuan, dan térasa
masin-nya ayer laut itu pada bibir -tuan; jikalau
dalam hutan pula, rasa-lah késunyian di-kéliling tuan
dan tuan rasa banyak mata bintang2 yang méman-
dang kapada tuan waktu sénja di-hutan itu.
Orang2 atau lain-nya yang méngambil bahagian
dalam chérita itu héndak-lah tuan béri nyawa dan
tokoh gaya-nya; gambarkan-lah rupa meéreka itu
déngan pérkataan supaya dapat di-lihat oleh pén-
déngar2. Deéngan jalan itu tuan akan mélukiskan
gambar2 itu ka-dalam otak budak2 déngan jélas-nya °
dan séntiasa akan ada bérsama2-nya sérta boleh pula
méreka ménggambarkan-nya séndiri méngikut suka
hati-nya.

Bila tuan télah bérsédia akan bérchérita pada
pérjumpaan Pack, surohkan-lah budak itu dudok
déngan sédap dan tuan pun héndak-lah bérasa sédap
juga. Jadikan-lah suasana masa itu bérsabaja dan
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masing2 méngharapkan sa-suatu yang méndatang-
kan késéronokan. Mula2-nya tuan akan Dbérasa
géntar juga, tétapi mésti-lah jalankan bahagian tuan,
maka tidak shak lagi budak2 itu akan bérgémbira.
Jikalau pada mula2-nya tuan ta'dapat langsong
héndak bérchérita, maka boleh-lah tuan bachakan
kapada méreka sa-hingga tuan tidak chuak lagj, tétapi
héndak-lah déngan sharat chérita itu di-tuliskan sa-
chara yang ménasabah bagi budak2 kéchil, dan
héndak-lah tuan bacha bébérapa kali lébeh dahulu
supaya dapat mémbunyikan suara dan bérhénti pada
témpat-nya yang bétul. Tétapi chuba-lah juga
bérchérita, jangan séntiasa mémbachakan-nya sahaja,
kérana lébeh sédap rasa-nva satu2 chérita itu kalau
di-chakapkan daripada di-bachakan dari buku atau
kértas.

Itu-lah sahaja yang héndak di-sébutkan bérkeé-
naan déngan bérchérita.  Sa-sunggoh-nya ada fa-
edah-nya bérsusah payah mémpélajari kiat bérchérita
itu kérana ia-itu boleh ménjadikan tuan bérada di-

témpat yang tinggi sa-lama tuan bérhubong déngan
budak2.

RAMPAIZAN

Ini ada sadikit pétua yang bérguna bérkénaan
déngan alatan yang di-kéhéndaki masa mémulakan
satu2 Pack. Sélalu-nya elok ményimpan péringat-
an bérkénaan déngan pérkara2 vang mustahak dalam
Pack ‘itu—kita ta'tahu éntah2 hal itu di-kéhéndaki
pada suatu masa kélak; jadi kalau ada tértulis, sénang-
lah sahaja méndapat-nya dan tiada banyak térbuang
masa untok ménchari-nya.
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(2) Mésti-lah ada satu Jadual (Register)
tempat ménuliskan nama budak2, alamat, umor-
nya dan tarikh ia masok Pack irtu.

. (b) Mésti-lah ada Jadual Kédatangan.
Jadual ini boleh-lah di-pégang oleh Akela; arau
pun kalau di-pégang oleh Képala2 Enam Saka-
wan héndak-lah mércka mémégang sa-orang
satu.

(¢) Bila budak2 itu sudah mulai lulus da-
lam ujian2 héndak-lah pula di-tuliskan péringa-
tan2 bérkénaan déngan-nya supaya jangan bérla-
ku soal jawab atau pérténgkaran kémudian kélak.
Dafrar2 Kémajuan yang bérbagai2 rupa boleh
di-buat dan gantongkan supaya budak2 itu dapat
mélihat séndiri bagaimana kémajuan masing2.
Mércka akan lébeh faham bagaimana hal-nya
sckarang dan apa2 lagi yang akan di-buat-nya
jika méreka séndiri nampak akan pékara2 itu.

* (d) Sangat-lah mustahak ményimpan kira2
ségala wang yang bérhubong déngan Pack. Ada
wang yuran, dan ada wang masok daripada bér-
macham? kérja sa-umpama jualan barang2 kérja
tangan, pértunjckan2, béradu untong dsb.
Bagitu juga barangkali ada wang ansoran dari-
pada tiap2 sa-orang Anak Sérigala bagi harga
pakaian-sama-nya héndak-lah di-tuliskan masa
ia mémbayar itu.

Sémua alatan yang di-sébutkan itu dapat di-béli
di-mana2 Kédai Péngakap (Scout Shop).

Pakaian-sama Anak Sérigala itu (lihat di-muka
awal) méngandongi songkok hijau, kain leher méngi-
kut warna Kumpulan, baju kurong sémpit warna
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khaki, hijau, kélabu atau biru tua; dan tambahan-
nya lagi simpai kain leher, ikat stocking, tali ping-
gang dll. Tidak ramai Anak2 Sérigala yang térdaya
mémbéli késémua pakaian-sama ini déngan sa-kali
gus, maka tiada-lah ménjadikan apa2 késalahan jika
mércka hanya mémakai songkok dan kain leher
sahaja déngan kémeja biasa sa-hingga mércka dapat
mémbéli yang lain2 itu.

CHARA ENAM SAKAWAN

Enam Sakawan memang-lah maana-nya énam
orang budak, dan Pack itu di-bahagi2kan kapada
kumpulan2 yang méngandongi énam orang itu supaya
sénang méngelolakan-nya.  Satu2 pasokan yang
ramai akan ménjadi lébeh mudah kalau di-péchah2-
kan, dan déngan chara Enam Sakawan ini ada pula
péluang bérlawan2 dan juga bérmain antara satu
déngan lain, dan dapat mémbéri sadikit tanggong
jawab di-antara budak2 itu. |

Tiap2 sau Enmam Sakawan ada sa-orang kétua
yang di-gélarkan Képala Enam Sakawan dan mémakai
dua tingkat lilic kuning pada léngan kiri-nya. la-
nya sa-orang budak yang térpileh kérana kélayakan-
nya sa-bagai sa-orang kétua. Biasa-nya di-pileh
salah sa-orang daripada budak2 yang tértua dan
mésti-lah ia di-gémari oleh kébanyakan ahli Pack itu.
Tanggongan-nya sangat ringan ia-itu sa-mata2 untok
meénolong Akela bila2 yang boleh. Ia meéngatorkan
finam Sakawan-nya untok satu2 pérmainan, dan mé-
réntikan kalau ada yang térlari2 ka-sana ka-mari.
Ia mémungut yuran Enam Sakawan-nya, dan mém- -
bantu sadikie2 akan budak?2 yang muda sa-kali dalam
kérja-bintang, sérta ia ménjadikan diri-nya bérguna
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pada am-nya. Elok bagi sa-saorang budak mérasa
yang'ia di-harap oleh sa-orang dewasa, tétapi jangan-
Iah jadikan dia sa-bagai chontoh sa-orang yang baik
pérangai, atau pun mémbéri akan dia térlampau ba-
nyak tanggongan—hanya ‘itiraf-lah akan dia sa-bagai
sa-orang yang chérgas dan tuan akan bérasa payah
sadikit kalau ia tiada.

Tiap2 sa-orang Képala Enam Sakawan ada sa-
orang Pénolong yang mémakai satu lilit dan ia-lah

yang ménggantikan Képala Enam Sakawan itu bila2
1a tiada,

Enam2 Sakawan itu di-kénali méngikut warna-
nya—perang, perang muda (tawny) hitam dsb., dan
budak2 itu mémakai tanda méngikut warna Enam
Sakawan-nya térbuat daripada sa-képing k&chil kain
tiga pérségi di-jahitkan pada léngan baju kiri. Tiap2
Enam Sakawan di-béri satu pénjuru dalam Bilek
(Den) di-namakan Sarang. Ini-lah kawasan khas
képunyaan masing2 Enam Sakawan itu, dan héndak-
lah tiap2 Anak Sérigala mérasa témpat itu hak-nya
bétul2, Suroh-lah méreka ménghias-nya déngan
gambar2 binatang, pokok, burong atau gambar2
orang jika mereka suka, dan jika boleh, pakai-lah
adang2 untok sarang itu supaya térlindong dari yang
lain. Galakkan budak2 itu supaya ménjaga Sarang-
nya, biar kémas, dan lindongan tiap2 satu Sarang itu
héndak-lah di-hormati yaani tidak boleh di-bebaskan
kapada siapa2 sahaja; jadi kalau ada apa2 yang té-
lah di-gantongkan pada satu2 Sarang itu boleh-lah di-
atorkan bagi lain2 Enam Sakawan datang mélawat-
nya. Deéngan ada-nya sarang2 ini jadi-lah ia sa-
bagai pémbantu untok méngadakan dan méngékal-
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kan suasana Hutan; maka supaya pérkara ini tidak
meénjadi tawar atau basi, elok-lah sa-kali2 kéluarkan .
hadiah kapada Sarang yang elok sa-kali jagaan-nya
atau pun yang ménarek hati sa-kali.

BAGAIMANA AKELA BOLEH BELAJAR

Banyak jalan-nya Akela bolch ménambahkan
peéngétahuan-nya dalam Latechan Anak Sérigala dan
Péngakap, walau pun jika di-pandang déngan sa-kali
imbas tidak akan sémpat Akela bérbuat bagitu, tétapi -
kalau ia sa-orang yang bérsunggoh2 téntu-lah dapat
ia méngasingkan masa untok itu.

MELAWAT LAIN2 PACK.

[ni ia-lah jalan yang sa-habis2 baik untok bé-
lajar. Daripada lawatan2 itu kita dapati pér-
mainan2 dan fikiran2 baharu, tétapi héndak-lah tuan -

bersédia akan mémbéri pula apa2 satu masa lawatan
tuan ka-Pack itu.

MEMBACHA.

Térutama sa-kali.bacha-lah majallah Sconfer dan
Scout.

Buku2 bérhubong déngan pérmainan2 dan che-
rita2.

PESUROHJAYA JAJAHAN DAN PENOLONG
PESUROHJAYA JAJAHAN®ANAK SERIGALA.

Méreka ini séntiasa ada untok ménolong tuan
déngan jalan mémbéri nasihat méngikut péngalaman-
nya masing2, dan juga méngatorkan bébérapa kérja
bagi késémua sa-kali Pack dalam Jajahan itu.
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LATEHAN2,

Héndak-lah tuan chuba ménghadziri Latehan
Pérmulaan (Preliminary Course) sa-bérapa ségéra
yang boleh. Tuan boleh méndapar tahu akan hal ini
daripada Pésurohjaya Jajahan, dan latchan yang dé-
mikian itu ia-lah sa-baik2 asas untok Latehan Wood-
badge yang pénch déngan késéronokan dan satu pé-
luang bagi tuan méngambil bahagian dalam Latehan
Anak Sérigala sa-bagai yang di-lihat dan di-kétahui
oleh Anak2 Sérigala séndiri. Pérhatikan-lah tarikh2
latehan itu di-adakan dan bérunding-lah déngan Pé-
surohjaya Jajahan tuan bérkénaan déngan hal itu.

Tétapi jangan-lah sa-kali2 bérharapkan yang
tuan akan ménjadi chukup “térlateh”. Jangan pér-
nah mémikirkan yang tuan télah méngétahui ségala2-
nya bérkénaan déngan Latehan Anak Sérigala; bér-
~ sedia-lah dan redza akan mén@ruskan bélajar, séntiasa
ménérima akan chadangan2 dan fikiran2 baharu sér-
ta séntiasa ménchuba héndak ménjadikan Pack tuan
Pack yang sa-habis2 baik.
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champor gaul. Térangkan lébeh dahulu bagaimana
gaya mémainkan-nya, tétapi ingat-lah masa tuan bér-
chakap itu budak2 di-kéhéndaki sémua-nya diam.

Pileh dua orang budak yang rupa-nya ménasa-
bah ménjadi Sang Kélémbai yang bérkuasa ménukar-
kan sa-saorang manusia ménjadi batu. Keérja mére-
ka ia-lah méngéjar budak2 vang lain itu, dan barang
siapa yang di-séntoh-nya héndak-lah dudok mén-
changkong ménjadi batu sa-hingga di-lépaskan (di-
séentoh) oleh salah sa-orang kawan-nva dan ia boleh
lari sa-mula. Tujuan kédua2 Sang Kélémbai itu ia-
lah héndak ménjadikan batu sémua budak yang lain
itu dalam satu tempoh yang di-hadkan.  Di-akhir
dua atau tiga minit, réntikan-lah pérmainan itu dan
kira bérapa orang yang ménjadi batu pada kétika itu.
Pileh dua crang lain pula ménjadi Sang Kélémbai dan
ulang-lah pérmainan itu. Pasangan yang banyak sa-
- kali dapat ménjadikan batu masa di-hitong, méreka-
lah ménang. Barangkali tidak chukup waktu untok
tiap2 orang héndak ménjadi Kédémbai, tétapi ada
péluang bagi méreka di-waktu yang lain Héndak-
lah di-téntukan yang pénolong2 tuan masok bér-
champor dalam pérmainan itu, dan tuan séndiri pun
main bérsama2 — pérmainan itu kélak jadi bértam-
bah2 mériah.

PENGAJARAN.

Sékarang Anak2 Sérigala itu télah méngéluar-
kan sadikit wap dari tuboh-nya, maka surohkan-lah
méreka dudok dan bérchérita-lah kapada méreka
itu chérita Mowgli sa-bagai yang térsébut dalam Pan-
duan Anak Sérigala, hidangan yang pértama, supaya
méreka méngérti apa érti-nya Pack Anak Sérigala,
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Térangkan apa maksud pérkataan Baloo, Bagheera
dll. dan ajar méreka mémbunyikan pérkataan2 itu.
Luaskan lagi chérita itu dan galakkan-lah méreka
mémbéri fikiran dan péndapatan masing2.

Tunjokkan kapada méreka bagaimana mémbuat
Bulatan Pack (Bulatan Batu dan Bulatan Bésar),
jangan masokkan Laung To Guru dahulu, lihat Pan-
duan Anak Sérigala, hidangan yang pértama. Suroh
méreka bérlateh mémbuat-nya bébérapa kali, suroh-
kan méreka pérgi bérsepah2 dalam kawasan itu, kému-
dian tériak, "Pack, Pack, Pack,” dan suroh meéreka
bérlari déngan chergas pérgi ka-témpat masing2.
Kémudian sébutkan kapada meéreka itu bahawa
Anak2 Sérigala ada chara ia mémbéri hormat (salute)
sama séndiri, dan Sérigala2 Tua héndak-lah ménun-
jokkan bagaimana gaya mémbuat-nya déngan kémas.

PERMAINAN. Dalam Kolam, atas Tébing.

Gariskan satu bulatan bésar atau tandakan dé-
ngan kapor di-atas tanah ménjadi sa-bagai kolam,
dan Anak2 Sérigala bérdiri bérkéliling di-luar kolam
ia-itu di-atas tébing. Bila di-béri pérentah, “Dalam
kolam,” mésti-lah méreka mélompat ka-dalam “ko-
lam”, dan bila tuan kata, “Atas tébing’, mésti-lah
méreka mélompat balek ka-témpat-nya yang asal.
Ulangi-lah pérentah ini bébérapa kali, chépat2 sadi-
kit, dan kémudian buat2 pérentah yang térsilap, sama
ada “Atas kolam” atau “Dalam tébing”'; kalau bagi-
tu bunyi pérentah-nya siapa2 pun ta'boleh bérgérak,
dan barang siapa bérgérak di-kira mati. Pérmainan
itu di-téruskan sa-hingga tinggal sa-orang Anak Sé-
rigala dan ia-lah ménang.
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Oleh sébab banyak budak2 yang di-kira mati
tiap2 kali di-béri pérentah itu, maka pérmainan im
tidak méngambil masa yang lanjut dan boleh-lah di-
ulang sa-kali atau pun dua kali lagi.

Satu jalan lagi mémainkan-nya, budak2 itu tidak
di-kira térus mati, tétapi tiap2 sa-kali ia térsilap di-
kira hilang satu nyawa-nya,

KERJA-BINTANG. = Simpulan.

" Anak2 Sérigala itu téntu héndak meérasa yang
~méreka télah bélajar satu2 pérkara khas masa méreka

E

pulang kélak, ia-itu sa-suatu yang tidak di-kétahui
oleh kawan-nya yang bukan Anak Sérigala, jadi ini-

Jlah masa-nya bagi méngajar méreka bagaimana gaya

yang bétul mémbuat simpulan. Simpul buku sila
sénang mémpélajari-nya, oleh itu mulakan-lah dé-
ngan simpulan ini, béri tiap2 sa-orang budak sa-utas
tali. Bénar juga sa-barang budak tahu mémbuat
simpulan, siapa yang ta'tahu? Tetapi apa-kah jénis
simpulan-nya, sa-téngah-nya mémakai tali yang bér-
jela2 panjang-nya dan bérjam2 pula lama-nya masa
héndak mérungkai-nya, kadang2 térungkai pula sén-
diri-nya pada hal kita bérkéhéndakkan ia térsimpul.
Ini ada satu simpulan yang amat sénang dan tidak
pérnah térungkai séndiri-nya sérta amat bérguna pu-
Pt A yang démikian tuan dapat ménarek hati
budak2 itu, dan boleh pula di-tambah asam garam-
nya masa tuan méngajar itu déngan ménunjokkan
simpulan2 yang bérputar bélit arau salah masok pun-
cha-nya yang di-buat oleh orang2 yang tidak pérnah
jadi Anak Sérigala. Masch banyak lagi orang yvang
méngajar Anak Sérigala bérkata bagini, “Buku
sila, puncha kiri di-atas puncha kanan, puncha ka-
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nan atas puncha kiri”, kémudian méreka mémbiar-
kan budak2 mémbuat-nya séndiri. Barangkali yang
démikian itu bérul juga, tétapi sangat-lah ménjadi-
kan bosan kapada budak2 kéchil.

Jikalau Anak2 Sérigala tuan lékas pandai-nya
mémbuat buku sila, chuba-lah duga siapa vang bolch
siap dalam masa tuan ménghitong dari satu hingga
sa-puloh. Kémudian chuba pula mémbuat simpulan
itu di-bélakang atau déngan péjam mata atau pun
sambil bérbaring dll. supaya ménjadikan kérja itu sa-
bérapa séronok yang boleh.

PERMAINAN, Sébat kawan. -

Sékarang budak2 itu sédia pula untok satu pér-
mainan lagi, maka béri-lah pérmainan ini, dan saya
pérchaya ta'lama kélak ia akan jadi satu pérmainan
yang di-gémari.

Buat satu bulatan bésar; sémua-nya mémbong-
kok, tangan ka-bélakang. Sa-orang budak kéluar
déngan mémégang sa-hélai kain leher yang bérsimpul
puncha-nya. Ia lari bérkéliling di-luar bulatan, dan
déngan pérlahan2 mélétakkan kain leher itu dalam
tangan salah sa-orang Anak2 Sérigala itu sérta ia lari
balek ka-témpat-nya déngan sa-bérapa chépat. Anak
Sérigala yang dapat kain leher itu chuba ményébat
budak yang di-kanan-nya sa-bélum ia sempat kéluar
dan lari bérkéliling hingga sampai balek ka-témpat-
nya. Pényébar itu boleh ményébat sa-bérapa kali
yang dapat hingga yang di-kéjar térsélamac di-tém-
pat-nya; péngéjar térus bérlari untok méletakkan
kain leher itu ka-tangan Anak Sérigala lain pula, Té-
ruskan-lah pérmainan itu hingga sa-bérapa lama yang
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di-kéhéndaki, atau pun sa-bérapa pendek yang di-
sukai, térapi héndak-lah di-réntikan sa-bélum budak2

itu jému,
CHERITA.

Sékarang panggil-lah budak2 itu ka-Bulatan
Pack dan sébutkan sadikit bérkénaan déngan kéké-
masan diri, béri tahu méreka bahawa pada pérjumpa-
an yang akan datang méreka itu akan di-péreksa, ia-
itu tangan, kuku, lutut dan gigi-nya, jadi tuan boleh-
lah méngharapkan suatu kumpulan budak2 yang ke-
mas minggu hadapan. Sébut juga fasal yuran, dan
tégaskan mustahak-nya mémbayar yuran déngan té-
tap; térangkan sa-kurang2-nya ka-mana sa-paroh
daripada wang itu akan pérgi, ia-lah mémbéli pérka-
kas umpama tali dan kapor sa:bagai yang digunakan
oleh méreka pétang itu. Beleh jadi méreka mémi-
kirkan wang itu hanya masok saku tuan kalau tdak
di-térangkan ka-mana pérgi-nya!

Kémudian boleh-lah budak2 itu pulang, dan
uchapan “Sélamat malam” daripada Sérigala2 Tua
kapada tiap2 sa-orang budak itu boleh ménjadikan
méreka mérasa bahwa tuan ada méngambil bérat

akan méreka itu, dan yang démikian itu amat-lah
elok-nya.

Tuan télah méndapat péluang mémérhatikan
budak2? itu dan ménandakan siapa2 yang tuan fikir
ménasabah di-jadikan Képala Enam Sakawan. Run-
dingkan-lah pérkara ini déngan Pénolong2 tuan, akan-
tétapi jangan-lah di-tétapkan dahulu jawatan itu sa-
hingga tuan dapat méngétahui akan hal budak2 itu
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déngan lebeh jélas lagi. Tuan boleh mémileh sa-
orang budak békérja sa-bagai Képala Enam Sakawan
bérgilir2 bagi satu minggu sa-lama sa-bulan dua.

Pérjumpaan Kédua

Boleh jadi Anak2 Sérigala itu ingat atau tidak
akan ségala péngajaran tuan pada minggu yang lalu
bérkénaan déngan bérkumpul dalam satu bulatan,
scbab itu héndak-lah sébutkan dahulu kapada mé-
reka bahawa tuan héndak mélihat siapa2-kah yang
clok péringatan-nya, kémudian laung-lah “Pack,
Pack” Pack, dan pérhatikan apa2 yang bérlaku. Kalau
clok péringatan méreka, téruskan-lah kérja2 tuan.
Térangkan bérkénaan déngan Enam Sakawan dan Sa-
rang sérta pileh Képala2 Enam Sakawan untok pétang
itu. Képala2 ini mémileh ahli2 Enam Sakawan-nya
déngan jalan bérgilir2 méngambil lépas sa-orang sa-
orang budak2 yang lain itu. Namakan satu2 Enam
Sakawan itu méngikut satu2 warna bagi pétang itu
dan béri pula satu témpat bagi sarang masing2. '

Pérkara yang akan di-buat lépas itu ia-lah jadi-
kan barisan bérbuntut2 “di-bélakang Képala Enam
Sakawan. Barisan bagini sangat mustahak bagi mé-
mulakan méndapat kéchérgasan, kérana ia-itu sélalu
di-gunakan dalam pérmainan2. Boleh tuan suroh-
kan Képala Enam Sakawan itu bérdiri pada sa-barang
témpat, dan bila tuan sébut “Lari” héndak-lah Anak2
Sérigala itu bérlari dan bérator déngan chérgas di-
bélakang-nya; barisan yang lurus sa-kali ménang.
Ulang-lah bébérapa kali sa-hingga pérbuatan-nya
chukup linchin dan chérgas.
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PEPEREKSAAN.

Surohkan budak2 itu pérgi ka-sarang-nya ma-
sing2 kérana pépéreksaan ini.  Untok di-péreksa,
Anak?2 Sérigala itu bérbaris mémanjang dékat sarang-
nya déngan gaya bérsénang diri; bila tuan sampai ka-
sitt, Képala Enam Sakawan mémérentahkan Enam
Sakawan-nya sédia déngan pérkataan "Merah (atau
lain2 warna), alert”. Tuan pun mémbéri hormat
(salute) kapada Képala Enam Sakawan itu (dan ka-
lau Képala Enam Sakawan itu télah di-lantek ia akan
mémbéri hormat kapada tuan), kémudian péreksa-
lah tangan, kuku, gigi, lutut-nya dll., 1&pas itu pé-
reksa pula ahli2 Enam Sakawan-nya, buat-lah sa-
chara béria2 supaya ménarek képérchayaan Anak2
Sérigala itu sérta dapat ménchapai darjah kébérsehan
dan kékémasan yang tinggi. Anak2 Sérigala sélalu
sarong kaki-nya bérlubang, akan tétapi yang démikian
itu bukan-lah késalahan méreka séndiri, jadi téntang
ini térpulang-lah kapada Akela séndiri ményélésaikan-
nya méngikut apa yang baik pada fikiran-nya.

Pépéreksaan itu patut di-adakan di-awal pér-
jumpaan, kérana kalau méreka telah lama mémula-
kan kérja téntu-lah kébérsehan-nya udak sa-bagai
mula2 ia sampai tadi lag.

PERMAINAN. Bérlaga kambing.

Jadikan dua pasokan. Kédua2 pasokan itu di-
bawah kérua masing2 bérdiri bérhadapan sa-jauh ki-
ra? énam ela. Hantarkan sa-orang Anak Sérigala
dari tiap2 satu pehak kéluar bérkétinting di-atas sa-
bélah kaki, tangan-nya di-séngkélingkan ka-bélakang.
Kérja masing2 ia-lah héndak ménjadikan lawan-nya
bérdiri di-atas kédua bélah kaki, atau pun supaya
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tangan-nya térlépas dari bélakang. Méreka bérke-
tinting itu boleh ménukar kaki déngan sharat tidak
kédua2 kaki-nya sa-kali mémijak tanah. Bila sa-sa-
orang budak télah di-kalahkan ia mémehak kapada
lawan-nya. Pehak yang ramai orang-nya masa di-
bunyikan whistle ia-lah ménang.

Lépas pérmainan ini, surohkan Anak2 Sérigala
itu pérgi ka-sarang masing2, tuan panggil Képala2
Enam Sakawan dan béri kapada-nya chukup tali un-
tok sa-orang sa-utas supaya bérlatech mémbuat sim-
pulan buku sila barang sa-minit dua. Sérigala2 Tua
boleh-lah bérchampor déngan Enam Sakawan itu dan
béri pértolongan jika mustahak,

BERGANTI2. Simpulan buku sila.

_ Enam2 Sakawan bérator bérbuntut2 di-bélakang
Képala Enam Sakawan dan dudeok. Sa-utas tali bagi
tiap2 satu Enam Sakawan létakkan di-atas tanah jauh
di-hadapan, dan Akela bérdiri jauh lagi dari situ.
Bila di-béri hukum “Mulai”, Anak Sérigala yang pér-
tama dalam satu2? Enam Sakawan itu lari ka-témpat
tali, buat simpul buku sila, lari déngan-nya kapada
Akela; yang tiba mula2 déngan buku sila yang bétul
dapat satu mata. Anak Sérigala itn mérungkai sim-
pulan-nya dan létakkan balek tali itu pada témpat-
nya dan ia balek dudok di-bélakang pasokan-nya.
Ulangi pérmainan itu sa-hingga tiap2 sa-orang Anak
Sérigala méndapat giliran-nya; kémudian sébutkan
jumlah mata masing2 pasokan dan béri sorak kapada
Fnam Sakawan vang ménang. Képala2 Enam Sa-
kawan boleh méngira mata itu, tétapi di-kéhéndaki
juga sa-orang Sérigala Tua méngira sama kalau2 ada
yvang térsilap. :

61



PENGAJARAN. Undang2 Anak Sérigala.

Ini ia-lah kérja yang khas bagi Akela. Ia sa-
orang sahaja-lah yang boleh méngajar Undang2 dan
Pérsetiaan Anak Sérigala.

Amat mustahak mémasokkan bétul2 sémangat
Undahg2 itu kapada budak2 itu dari mula2 lagi,
kérana pada-nya-lah banyvak térlétak burok baik
Pack tuan itu. Biasa-nya pérkara Undang2 ini di-
térangkan kapada sa-orang bérdua budak sahaja pada
satu2 masa, tétapi bila mémulai satu Pack déngan -
budak? baharu dan muda bélaka, boleh-lah di-ajar
béramai2. Biarkan méreka bérkumpul bérkéliling
dan dudok déngan sédap sérta sébutkan yang mérecka
akan bélajar satu pérkara yang sélalu kéna di-pélajari
dari séménjak Anak Sérigala di-mulakan lagi.

Térangkan kapada méreka apa-kah undang? itu,
dan bagaimana undang2 itu di-buat supaya ménjadi-
kan orang bérsukachita. Ini-lah Undang2 méreka:

Anak Sérigala méngikut kata Sérigala Tua,
Anak Sérigala tidak meéngikut kata hati-
nya séndiri.

Heéndak-lah tuan térangkan maana-nyva. Untok
bahagian yang pértama boleh-lah tuan mithalkan
kapada binatang deugan anak2-nya — kuching dé-
ngan anak2-nya, sérigala dalam hutan déngan anak2
serigala-nya — askarz kélasiz dll., sémua-nya kéna
tundok kapada sa-orang yang bérkuasa pénoh untok
kébaikan méreka séndiri dan déngan itu ségala2-nya
boleh bérjalan déngan lichin. Maka bagitu Juga-lah
keadzan~n}ra dengan Pack. Térangkan yang “Sérigala
Tua" itu ia-lah sa-saorang yang bérkuasa — Emak,
Bapa, Guru dll., dan Anak Sérigala yang tulin ia-lah
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budak yang taat kapada undang2, baik ada orang
mémérhatikan-nya atau tidak.

Bahagian vang kédua Undang2 itu — “Anak
Sérigala tidak méngikut kata hati-nya séndiri” maana-
nya kita tétap ménjauhkan satu2 pérkara itu walau
pun hati kita ingin sangat héndak pérgi kapada-nya.
Barangkali ada satu kérja vang bosan kita héndak
mémbuat-nya, dan rasa hati kita ingin héndak mém-
buat satu kérja yang lain, tétapi oleh sébab kita Anak
Sérigala maka kita tidak akan bérganjak hingga kér-
ja itu siap. Dan lagi dalam jiwa kita ini ada.suara
yang sélalu ményuroh kita bérbuat pérkara yang kita
tahu salah, umpama ménipu di-s¢kolah atau mém-
buat satu2 hal yang kéji atau pun apa2 yang kita
tahu boleh méndatangkan aib. Kita tidak méngalah
déngan mudah mélainkan kita bérkata “Tidak™ dan
bisekkan kapada diri kita séndiri: Anak Sérigala fidak
méngikut kata hati-nya séndiri. Bagitu-lah sa-térus-
nya. Korek-lah pérasaan dan fikiran budak? itu bér-
kénaan déngan hal ini, maka ta’lama kélak dapat-lah
tuan méngétahui ada-kah méreka faham apa2 yang
télah tuan katakan. Suroh-lah méreka méngikut
tuan ményébut Undang? itu supaya méreka hafadz.

Sékarang sa-sudah waktu yang tidak ranchak
ini Anak2 Sérigala itu akan bérsédia bagi satu pér-
mainan yang hidup, jadi béri-lah méreka bérmain
“Shere Kbhan dan Mowgli'.

PERMAINAN. Shere Kban dan Mowgli.

Bapak Sérigala, Emak Sérigala dan sémua Anak2
Sérigala buat barisan bérbuntut2 déngan Mowgli (ia-
itu budak yang kéchil sa-kali) di-bélakang. Tiap2
sa-orang mémégang pinggang orang yang di-hadapan-
nya.
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Kémudian datang-lah Shere Khan sang harimau.
Ia héndak ménangkap Mowgli — tétapi tiap2 kali ia
ménchuba héndak ménangkap-nya, Bapak Sérigala
pun méngadang akan dia dan Anak2 Sérigala yang
bérangkai2 itu ménchuba mélindongkan Mowgli di-
bélakang-nya. Ada pun Mowgli itu ada ményélit-
kan sa-hélai kain leher di-chélah baju kurong di-
bélakang-nya jadi sa-bagai ekor; maka jikalau Shere
Khan dapat mérampas ekor-nya itu dalam tempoh
tiga minit, ménang-lah ia dalam pérmainan itu; ka-
lau tidak, Sérigala-lah ménang.

BERGANTI2. Pusing keéliling.

I'nam2 Sakawan bérbaris bérbuntut2 déngan
Képala Enam Sakawan di-hadapan sa-kali téntang
tanda mula. Jauh ka-hadapan bérsaténtang déngan
tiap2 satu Enam Sakawan létakkan satu halangan sa-
pérti kérusi atau songkok untok di-kélilingi oleh
Anak?2 Sérigala itu.

Bila di-béri alamat, Anak Sérigala yang pértama
dari satu2 Enam Sakawan pun lari-lah ka-hadapan
bérkéliling halangan tadi, kémudian lari balek séntoh
orang yang kédua; orang yang kédua ini lari sa-
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bagai yang pértama tadi. Bagitu-lah bérgilir2 hing-
ga habis.  Tiap2 sa-orang Anak Sérigala itu masa
balek ka-pasokan-nya héndak-lah pérgi ka-bélakang
barisan supaya dapat di-téntukan Enam Sakawan
yang ménang ia-itu yang mula sa-kali bérdiri tégak
dan bétul susunan-nya.

PERMAINAN. Pérmainan Kim.

Untok pérmainan ini héndak-lah di-sédiakan
kira2 sa-puloh jénis barang yang biasa di-tengok oleh
Anak2 Sérigala — pisau lipat, sumbat botol, songkok
dil., dan juga sa-batang pencil dan sa-képing kértas
bagi tiap2 satu Enam Sakawan. Létakkan barang2
itu pada suatu témpat yang dapat Anak2 Sérigala
itu bérkumpul bérkéliling-nya dan mélihat sérta mé-
ngingati akan bénda2 itu déngan sényap sa-lama
kira2 dua minit. Kémudian di-tudong atau
ubah bénda2 itu ka-témpat lain, dan surohkan Anak2
Seérigala itu pérgi ka-sarang masing? lalu ménuliskan
nama sa-bérapa banyak bénda itu yang dizingati-nya.
Ménuliskan ini boleh di-buat bérsaorangan atau oleh
FEnam Sakawan sa-kali di-tuliskan oleh Képala Enam
Sakawan. Chara yang kédua itu di-agakkan lebeh
baik untok kali yang pértama. Surchkan Képala2
Enam Sakawan bértukar kértas jawapan untok meé-
méreksa-nya, dan masa itu juga barang2 tadi di-
tunjokkan sa-mula. Pérmainan ini lain daripada mé-
nyukakan hati luar biasa pula faedah-nya bagi méla-
teh Anak2 Sérigala itu bérkénaan déngan ménumpu-
kan fikiran dan mélateh péringatan.

Tambahan.— Kalau ada apa2 kényataan kapada
budak2 itu boleh-lah di-sébutkan dan langsong lé-
paskan pulang,. b
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Pérjumpaan Kétiga

Pilech Képala Enam Sakawan yang lain untok
pétang itu.

Pépéreksaan. Mémungut yuran.

PERMAINAN. Bisa.

Dirikan satu Indian club, sa-kétul kayu, atau
lain2 yang sa-umpama itu di-atas tanah, dan Anak?2
Sérigala bérdiri bérpégang2 tangan di-kéliling-nya.
Méreka ménarek tangan kawan-nya déngan kuat
supaya salah sa-orang térsepakkan dan ménumbang-
kan kayu itu. Siapa2 yang ménumbangkan kayu itu
di-kira mati, hingga tinggal sa-orang sahaja dan ia-
lah ménang. Bénda yang di-téngah itu héndak-lah
yang mudah tumbang dan tinggi-nya sa-kira2 payah
héndak mélompati-nya. Bulatan itu héndak-lah
bérgérak bérkéliling bénda itu, mula2 ka-satu arah
kémudian ka-satu arah lagi. at

Pénn;inan ini boleh di-mainkan lébeh daripada
sa-kali kalau chépat habis-nya supaya ada péluang
kapada budak2 yang lékas di-kira mati.

KERJA-BINTANG. Simpulan.

Sékarang kita akan bélajar sa-jénis lagi sim-
pulan yang héndak di-pakai bila2 simpulan buku sila
tidak dapat di-gunakan. Simpulan ini di-namakan
bunga géti, yang guna-nya untok ménghubongkan
tali yang tidak sama bésar. Kalau kita gunakan
buku sila bagi ménghubongkan tali yang bagini tidak
kuat simpulan-nya (chuba tunjokkan) jadi kéna-
lah kita pakai simpulan khas yang sangat sénang
mémbuat-nya ini. Simpulan ini-lah juga yang baik
sa-kali di-pakai masa méngikatkan tali pada tanjul.
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Masa méngajarkan bunga géti kapada Anak2
Sérigala, chuba gunakan tali2 yang tidak sama bésar-
nya, tétapi kalau tidak dapat tali2 itu gunakan-lah
tali yang bélainan2an warna, atau pun sa-utas tali
kasar déngan tali yang halus. Barangkali simpulan
ini payah sadikit bagi Anak2 Sérigala itu mémpéla-
jari-nva daripada buku sila, tétapi siapa2 yang chépat
pandai-nya bolch-lah di-surohkan mémbantu mana2
yang lambat, kémudian béri-lah sadikit pérlawanan
di-antara méreka sa-bagai yang di-buat pada buku
sila.

PERMAINAN. Chari bénda.

Kalau chuacha baik, hantarkan-lah Anak2 Séri-
gala pérgi ménchari bérbagai2 bénda sa-panjang2 tépi
jalan, sébutkan pada méreka itu yang tuan héndak
ménengok siapa yang tajam sa-kali mata-nya dan pan-
tas sa-kali kaki-nya. Béri tiap2 satu Enam Saka-
wan satu daftar bénda2 yang héndak di-chari
umpama sa-képing ticket bus, kotak korek
api, buzh ru, biji gétah, dan sa-bagai-nya, kira2 sa-
pulch atau dua bélas jénis bénda yang tidak bérapa
payah méndapat-nya, dan janjikan-lah suatu hadiah
kéchil kapada Enam Sakawan yang mula2 sampai
balek sérta chukup bénda2 sa-bagai dalam daftar.
Kalau témpat pérjumpaan itu di-dalam kampong,
boleh-lah tuan masokkan dalam daftar itu bénda2
vang lébeh ménasabah sapérti ekor lémbu, batang
padi, bunga hutan dll. Ini boleh ménjadikan budak2
itu bérlari sérta ménghisap udara bérseh, dan apa-
bila sémua-nya télah sampai balek sérta ménchérita-
kan hal bénda2 itu, maka méreka pun bérasa pénat
dan dudok diam bérsédia untok kérja yang akan da-
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tang. Hadiah kéchil yang di-janjikan itu barangkali
dua biji gula2 bagi sa-orang dalam Enam Sakawan
yang meénang, dan kalau chukup gula2 itu untok
sémua-nya sa-kali, sa-orang sa-biji bagi yang lain2
itu, suka bénar-lah hati meéreka.

PENGAJARAN. Pérsétiaan Anak Sérigala.

Pérsétiaan ini pun sa-bagai Undang2 juga 1a-
itu ménjadi tanggongan Akela séndiri bagi méngajar-
kan-nya, maka héndak-lah ia ménéntukan bahawa
Anak2 Sérigala itu méngérti bétul apa yang héndak
di-sétiakan-nya dan mustahak-nya ménunaikan sa-
suatu pérsétiaan bila sudah di-buat, Pérsétiaan bu-
kan chakap2 mulut atau sumpah pélésu yang sélalu
di-sébut2 orang itu, mélainkan ia-lah suatu pérkara
yang tidak boleh di-main2kan, oleh itu héndak-lah
kita mémbuat pérsétiaan yang kita tahu dapat kita
méngérjakan-nya, tétapi bila kita buat sahaja pér-
sétiaan itu kéna-lah kita mémbuat sa-habis2 upaya
bagi mény&mpurnakan-nya.

Kita buat habis baik — maana-nya chuba sa-
habis2 upaya; tidak akan méngalah walau bagaimana
susah sa-kali pun nampak-nya kérja itu, dan kita
tidak akan bérpuas hati sa-hingga kita siapkan dé-
ngan chukup bagus. Habis baik kita mésti-lah sé-
lalu “chukup bagus".

“Kéwajipan kita kapada Tuhan.”  “Kéwaji-
pan’’ maana-nya ia-lah sa-suatu yang mésti di-buat,
kérana ia-itu sudah di-undang2kan atau pun sa-suatu
yang sudah ménjadi amalan kérana pérkara itu clok:
Kita mémbuat kéwajipan kita kapada orang lain keé-
rana kita hormati atau kaseh akan méreka itu. Itu-
lah sébab-nya tidak pérnah kita mémbuat sa-suatu
" yang boleh ményakiti Emak atau Bapa kérana kita
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kaseh kapada méreka itu, dan ada-lah ménjadi kéwa-
jipan kita ménurut pérentah-nya dan baik hati ka-
pada-nya.

Tuhan ada-lah amat murah lagi méngasehani. Ia
séntiasa méméliharakan kita, Ia mélihat barang apa
yang kita lakukan dan méngétahui apa2 yang térfikir
oleh kita. Oleh itu kéwajipan kita kapada Tuhan
ia-lah kérjakan ségala surohan-nya dan jauhi ségala
tégahan-nya.  Shukor-lah kapada-nya pada sa-ba-
rang masa dan sélalu-lah minta pértolongan-nya pa-
da masa kita dalam késusahan.

" Kéwajipan kita kapada Queen dan Raja maana-
nya héndak-lah kita ménurut undang!-n}ra kérana
ia-lah yvang ménjadi kérua di-dalam négéri témpat
kita tinggal. Kalau di-mithalkan kapada satu Pack
vang bésar maka ia-lah yang ménjadi Akela. Undang2
itu di-buat dalam sa-sabuah négéri untok mémbantu
supaya kérajaan négéri itu bérjalan déngan lichin dan
clok sérta isi négéri-nya bérsukachita dan négéri itu
kuat. Sama-lah kéadaan-nya sa-bagai dalam pér-
mainan beola sepak — kalau ahli2-nya tidak méngi-
kut undang2, maka rosak-lah pérmainan itu dan
tiap2 sa-orang bérkélahi sérta tiada siapa pun mahu
mélihat-nya. Undang2 itu télah di-dtorkan supaya
orang bérsukachita, jadi héndak-lah kita turut akan
dia. Kita séntiasa ménunjokkan hormat kita kapa-
da Queen dan Raja déngan bérdiri tétap bila2 Lagu
Kébangsaan di-bunyikan, dan déngan jalan ménggu-
nakan bahasa vang béradab masa mémpérkatakan hal
méreka itu,

Kita télah bélajar akan Undang2 Pack Anak Sé-
rigala dan kita télah chukup faham akan maana-nya,
jadi kita akan mémbuat habis baik untok ménunai-
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kan-nya. Kalau sa-kira-nya sa-kali2 déngn diam2
kita buat jari kita sa-bagai mémbéri hormat masa
tangan itu lurus ka-bawah maka ia akan méngingat-
kan kita dua Undang2 itu dan mémbantu supaya
kita ménjaga Pérsétiaan kirta,

Mémbuat baik pada orang tiap2 bari. Maana-
nya ini sa-kurang2-nya satu kébaikan, dan biasa-nya
ada sahaja satu kérja yang boleh kita buat bagi méno-
long sa-saorang walau pun déngan tidak di-chari2
di-sébabkan kita lébeh suka héndak bérlari ka-lain
dan pérgi bérmain2. Rasa kita, kalau kita buat2
tidak nampak akan kérja itu, hati kita akan bérasa
lébeh sénang kérana dapat lébeh waktu untok bér-
main, tétapi yang sa-bénar-nya tidak bagitu. Kita
akan mérasa sérba salah, fikiran kita tidak sénang
dan ménjadikan pérmainan itu tidak séronok, dan
walau bagaimana pun bérsunggoh2-nya kita bérmain
sérta bagaimana pun kuat-nya kita tértawa, ada-lah
juga térdengar kapada kita suara halus sayup2 bu-
nyi-nya vang bérkata, “Kamu bukan-nya sa-orang
Anak Sérigala yang baik, sa-patut-nya kamu bérhén-
ti dan meémbuat kérja itu tadi.” Tétapi sa-balek-
nya kalau kita tidak mémikirkan hal diri kita sahaja,
mélainkan ménchuba ménjadikan orang lain bér-
sukachita déngan pértolongan dan baik hati kita
maka ia-itu akan mémbéri kita pérasaan puas hati
yang penoh dan kita rasa badan kita télah ménjadi
dua kali ganda bésar-nya. Kita mérasa pénoh sé-
mangat dan ségala2-nya méndatangkan késukaan deé-
ngan tidak payah mémékek2 — késukaaan itu datang
séndiri-nya sahaja kapada kita,

Amat banyak kébaikan kéchil2 yang boleh kita .
buat, dan tiap2 sa-orang Anak Sérigala dapat mémi-

70




kirkan sa-kurang2-nya satu kébaikan untok di-buat-
nya. Sékarang mari-lah kita sébut sahaja lagi akan
Pérsétiaan itu dan fikirkan apa maana-nya tiap2 satu
bahagian. |

PERMAINAN.

Sékarang di-kéhéndandaki-lah satu pérmainan
yang ranchak dan elok-lah di-suroh Anak2 Sérigala
itu mémilech satu daripada pérmainan2 yang télah
di-pélajari-nya.

Pérjumpaan Kéémpat
Pépéreksaan dan Mémungut yuran.
ISHARAT?Z2,

Hari ini kita tidak térus mémbuat pérmainan,
tétapi bagi ganti-nya kita akan ménchuba mémbuat
isharat2 yang boleh ménggantikan kita bérkata2.
Orang2 Red Indian ada mémpunyai isharat2 yang
boleh ménggantikan bahasa-nya, mithal-nya déngan
satu gérakan jari atau tangan boleh mémbawa maana
satu ayat sa-kali. Mari-lah kita chuba buat sadikit.
Akela akan mémbeér: isharat dan Anak2 Sérigala mén-
tériémahkan-nya.

1. Tangan lurus ka-hadapan sama tinggi dé-
ngan bahu, tapak tangan ka-dalam, maana-
nya — Enam Sakawan bérbaris bérbuntut?
di-bélakang Képala Enam Sakawan.

2. Tangan bérsilang — Dudok.

Tangan di-téngah2 antara bahu déngan pa-
ha — Dudok ménchangkong.

4. Tangan dépa sama tinggi déngan bahu —
Lari buat satu bulatan bérkéliling Akela,
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Bagi pérmulaan ini mémadai-lah yadg émpat
jénis itu dan mari-lah kita bérlateh, mula2-nya dé-
ngan pérlahan2, kémudian chépat2 sadikit. Lépas
itu boleh di-jadikan dia sa-bagai pérmainan ia-itu
Anak?2 Sérigala yang lambat sa-kali sampai ka-tém-
pat-nya di-kira hilang satu nyawa.

_BERGANTI2. Kétinting.

Anak2 Sérigala bérbaris bérbuntut2 (pakai isha-
rat).

Nombor 1 bérkétinting ka-satu bulatan yang
di-gariskan di-atas tanah, mélompat di-dalam-nya
sa-puloh kali, kémudian bérkétinting balek dan séntoh
orang nombor 2. Ulang-lah hingga habis.

Péringatan.—Pérhatikan biar bétul pérmulaan-
nya dan elok pénghabisan-nya.

PERMAINAN. B;Hu-g bola.

Mula2-nya tunjokkan gaya yang bétul ményam-
but bola kémudian béri péluang méreka ményambut
sa-kali atau dua kali sa-orang; lépas itu tunjokkan
pula gava mémbaling. Ageh2kan bébérapa biji bola
itu dan biar-lah Anak2 Sérigala itu mémbuat bébé-
rapa kumpulan sérta bérlateh séndiri untok bébérapa
ketika. .-

PERMAINAN. Tuju kélapa.

Anak2 Sérigala buat satu barisan lurus, méreka
di-gélarkan “kélapa”. Guru Anak Sérigala déngan
sa-biji bola lémbut bérdiri kira2 sa-puloh kaki di-
hadapan barisan itu, ia mémbalingkan bola itu mula2-
nya déngan pérlahan kémudian makin kuat. Anak2
Sérigala itu mésti ménahan bola itu dan “mémégang’ -
nya. Méreka boleh ménggunakan kédua bélah tangan.
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Anak Sérigala yang ta'dapat ménangkap bola itu di-
tolak satu mata daripada-nya. Guru Anak Sérigala
masa mémbalingkan bola héndak-lah ménuju dada
sa-barang Anak2 Sérigala dalam barisan itu, tidak
bérsaturut dari nombor satu ka-atas, mélainkan tuju-
lah barang mana sahaja supaya tiap2 sa-orang séntia-
sa sedia.

Sa-orang Anak Sérigala jadi “pénghulu” kapa-
da kélapa itu, kérja-nya tukang balingkan balek bola
itu jika ta’dapat di-sambut oleh “kélapa”-nya. Sa-
orang Anak Sérigala lagi jadi pénolong-nya békérja
untok méngira mata. Guru Anak Sérigala (atau
sa-orang Anak Sérigala) yang jadi tukang tuju itu
dapat satu mata tiap2 kali ia dapat ménuju dada
“kélapa”’, dan tiap2 kali bola itu dapat di-tangkap
oleh “kélapa” maka “pénghulu” dapat satu mata.

PERMAINAN. Balam dan Bayan.

Pack di-bahagikan kapada dua bahagian, bérator
bérhadap2an déngan “rumah” masing2 di-bélakang-
nya. Satu pehak di-gélarkan Balam dan yang satu
lagi Bayan.

Kalau Akela mémanggil “Balam™ mésti-lah Ba-
lam2 itu pusing bélakang dan lari ka-rumah-nya
di-kéjar oleh sémua Bayan. Mana2 Balam yang
dapat di-tangkap oleh Bayan sa-bélum sampai ka-
rumah di-kira mati. Kalau di-pangil “Bayan”, mé-
reka pula pusing bélakang dan Balam méngéjar-nya.
Kalau di-panggil “Balong”, jangan bérgérak — siapa?
yang bérgérak di-kira mati.

Pérmainan itu boleh ménambahkan rasa chén:ms
kalau Guru Anak Sérigala mémanjangkan bunyi Ba
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dalam pérkataan2 itu — Baaaa-lam, Baa/-yan,
Baaaa-long — supaya tiada siapa yang dapat méng-
agak apa hujong-nya. -'

Tambahan. Amaran: jaga-lah baik2 supaya
jangan bérlaku kémalangan kérana ada di-antara
Anak2 Sérigala itu yang tidak méngirakan apa2 lagi
mélainkan sa-bagai héndak térbang lari ka-rumah-
nya dan sélalu pula di-tolakkan déngan kuat oleh
péngéjar-nya.

CHERITA.

Ujian atas budak2 bangsa Zulu (Panduan Anak
Sérigala, hidangan yang pértama) ada-lah suatu cheri-
ta vang elok bérul dalam péringkat ini, istimewa pula
kalau Akela dapat ménambah-nya sadikit2 atau pun
barangkali jadikan dia satu chérita yang meéngkesah-
kan hal sa-orang budak Zulu.

Tambahan.— Jikalau tuan télah mérasa puas
hati yang budak?2 tuan itu nampak-nya bérsunggoh?
dan tuan fikirkan méreka télah tahu dan faham apa
maana Undang?2 dan Pérsétiaan itu, maka elok-lah di-
lantek akan méreka itu pada pérjumpaan minggu ha-
dapan. Tidak ménjadi hal kalau méreka bélum lagi
dapat mémbeéli pakaian-sama — di-pérchayai mére-
ka bélum lagi dapat mémbeéli-nya — yang musta-
hak-nya untok lantekan itu ia-lah songkok. Kalau
kain leher dan simpai-nya dapat di-sértaka maka
Anak2 Sérigala itu akan bérgémbira dan mérasa diri-
nya télah bérpakaian hebat. Bagi Istiadat Mélan-
tek itu lihat-lah Penduan Anak Sérigala, hidangan
yang kéénam.

Hari lantekan itu boleh-lah di-jadikan sa-bagai
témasha untok di-saksikan oleh ibu bapa, dan itu-
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Jah juga satu péluang yang baik untok bérjumpa deé-
ngan méreka itu sérta ménjadikan méreka tértarek
kapada Pack itu. Kalau méreka hadzir pada masa
budak mémbuat Pérsétiaan-nya itu maka Iébeh fa-
ham-lah lagi méreka apa yang héndak kita chuba
mélakukan-nya; méreka akan dapat mémbantu akan
dia sérta ménjadi lébeh tértarck dalam kérja2 budak
jtu sa-bagai sa-orang Anak Sérigala. Olech itu beri
tahu-lah budak2 itu supaya méngajak ibu bapa-nya
datang, atau pun tuan séndiri pérgi ménjémput me-
reka itu. Elok kalau di-ranchangkan kétibaan mé-
reka itu pada pérténgahan pérjumpaan Pack itu supa-
ya kérja2 tuan sédang elok jalan-nya masa méreka
sampai, tétapi dalam pada itu pun héndak-lah Akela
bérsédia akan ménérima kédatangan sa-orang atau
bérdua ibu bapa dari mula2 lagi bérsama2 déngan
Anak Sérigala — sélalu-nya bagitu-lah!

Pérjumpaan Kélima

Jikalau ada ibu bapa yang datang bérsama2 bu-
dak2 itu, béri-lah mércka témpat dudok, dan tuan
jalankan pérjumpaan itu sapérti biasa, tétapi térang-
kan kapada méreka apa2 yang di-buat itu.

=,

Pépércksaan. (Hingga hari ini téntu-lah tuan
akan meéndapati hasil yang boleh di-katakan elok).

Jalan yang baik untok méndapat kéchérgasan
masa bérkumpul ia-lah sa-bagai bérikut: Guru Anak
Sérigala bérdiri barang di-mana arah dalam kawasan
itu dan tépok tangan. Késémua Pack berlari ka-
pada-nya dan bérkumpul satu barisan; Képala Enam
Sakawan bétul2 di-hadapan Guru Anak Sérigala dan
yang lain2 di-kanan-nya. Bila sémua-nya jadi sa-
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baris, Guru Anak Sérigala lari ka-témpat lain/ tétapi
Pack itu jangan bérgérak sa-hingga ia bértépok.

Bila ia bértépok, budak2 itu pun bérlari kapada-
nya sapérti mula2 tadi. Késémua-nya itu mésti-lah
di-buat déngan bérlari, dan budak2 itu bélum pun
sempat méluruskan barisan-nya Guru Anak Sérigala
telah bértépok di-témpat lain pula. Ini boleh di-
jadikan sa-bagai satu ujian: sa-orang jadi pénjaga
waktu dan mélihat bérapa kali Pack itu dapar mém-
buat pérkumpulan dalam satu minit. Elok di-buat
perlawanan di-antara sa-paroh Pack déngan yang
sa-paroh lagi.

Pérmainan ini elok di-buat dalam tempoh Pack
itu baharu2 téreuboh, dan di-ulang sa-kali2 dalam
tahu itu kérana ia-itu ménggalakkan képantasan dan
kéchérgasan masa bérkumpul dan séronok pula rasa-
nya. Masa késampaian ibu2 bapa itu elok buat satu
lagi pérmainan yang télah di-kétahui oleh budak2 itu
supaya tidak payah mémbéri kétérangan lagi di-
waktu itu ia-itu pérmainan Bérlaga kambing (lihat
Pérjumpaan Kédua).

Lépas itu satu pérmainan pasokan yang elok bér-
kénaan déngan simpulan2 akan ménggélikan hati ibu
bapa dan mémbéri péluang kapada budak2 itu untok
ménunjokkan yang méreka télah mémpélajari suatu
pérkara yang bérguna.

PERMAINAN. Mémbawa Gajah Pulang.

Anak? Sérigala bérbaris bérbuntur2 (pakai
isharat), tiap2 sa-orang budak ada sa-utas tali. Di-
hujong sa-bélah sana kawasan itu, sa-bérapa jauh
vang di-agakkan patut, létakkan kérusi, satu untok
satu Fnam Sakawan, dan ikatkan sa-utas tali. (Anak2
~ Sérigala béelum lagi bélajar simpul manok).  Bila
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di-béri pérentah “Mulai”” Anak Sérigala yang pérta-
ma daripada tiap2 satu pasokan lari kapada Gajah
(kérusi) dan hubongkan tali-nya déngan tali yang
sudah térikat pada Gajah itu; sélésai sahaja ia méng-
hubongkan tali itu ia pun mélaung budak yang ke-
dua, budak ini lari kapada kawan-nya dan hubong-
kan tali-nya kapada tali kawan-nya yang pértama
tadi, bagitu-lah hingga sampai kapada  budak yang
pénghabisan. Kémudian ia bérkata “Siap” dan sé-
mua-nya lari méngheret Gajah itu balek ka-témpat
pérmulaan. Enam Sakawan yang mula2 bérdiri
déngan Alert di-bélakang Gajah-nya di-kira ménang.

Masa itu barangkali sémua ibu télah sampai, jadi
biar-lah mércka mélihat sa-suatu yang séronok dan
sénang mémbuat-nya sapérti ' ménjunjong buku.
Suroh bébérapa orang Anak Sérigala bérjalan dé-
ngan badan tégak ménunjong sa-buah buku (déngan
tidak di-pégang) — béri tiap2 sa-orang mérasa mem-
buat-nya, chuba-lah surohkan mércka dudok di-atas
kérusi dan bangun bérdiri, atau dudok bérlutut
déngan buku‘itu masch térlérak di-aras képala-nya.
Buat-lah péringatan siapa2 yang dapat mémbuat-nya
déngan baik kérana ia-itu jadi bantuan bagi méreka |
untok méndapat Bintang Satu.

~ Ibu bapa sélalu gémar héndak mélihat anak-nya
mélakun, jadi béri-lah Anak2 Sérigala itu mémbuat
satu2 lakunan yang ménghéndaki pénuntun2 mem-
béri nama-nya, atau nyanyi kanak2 yang di-lakun-
kan, atau pun satu potongan chérita, tawarikh, atau
barang, apa yang di-fikirkan oleh Akela, tétapi oleh
sébab ini-lah yang pértama kali méreka bérbuat pér-
kara itu, bantu-lah méreka sa-bérapa yang patut dan
jangan biarkan lama sangat untok bérsédia.

P
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MELANTEK.

- Maka di-akhir pérjumpaan itu adakan-lah isti-
adat Mélantek. Pékérjaan Mélantek Anak Sérigala
itu ia-lah tanggongan Akela séndiri dan ia-lah yang
akan méngérjakan-nya.

Bila télah tuan atorkan kédudokan ibu bapa
yang hadzir itu sa-bagai yang tuan fikirkan elok,
panggil-lah Pack mémbuat Bulatan Pack dan jalan-
kan Lantekan itu. Istiadat itu buat-lah sa-bérapa
rengkas yang boleh supaya Anak2 Sérigala itu tidak
térsalah faham apa yang di-buat-nya itu, dan tuan
séndiri pun héndak-lah déngan gaya bérsahaja supaya
mércka tidak mérasa chuak. Maka lébeh ménasa-
bah pada masa itu biarkan mércka méngikut akan
tuan ményébut Undang2 dan Pérsétiaan itu. Lan-
tek budak2 itu sa-orang sa-orang sa-kali, dan chuba
ménjadikan tiap2 sa-orang itu meérasa bahawa satu
pérkara yang sangat pénting sédang di-lakukan.

Sékarang bérhak-lah méreka mémbuat Laung
To' Guru dan khabarkan-lah kapada méreka apa
érti-nya dan tunjokkan gaya mémbuat-nya. Akhir-
- nya mércka mémbéri hormat déngan chérgas sérta

boleh-lah pulang.

Kalau ada ibu bapa yang héndak bérchakap2 de-
ngan tuan, jangan-lah chuba di-elakkan kérana itu-
lah péluang yang kéémasan untok béramah2an déngan
méreka itu. Lébeh baik di-ajak méreka ménanti sa-
béntar sa-kira-nya ada masa supaya dapta-lah méreka
bérbual2 déngan tuan dan déngan ibu bapa yang
lain juga, dan bila méreka pérgi ada-lah déngan péra-
saan yang méreka télah bérsukachita dan dapatc bé-
bérapa orang kawan baharu.
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Pérjumpaan Kéénam

Ini-lah pérjumpaan yang pértama sa-bagai Anak2
Sérigala sa-jati, jadi boleh-lah tuan mulakan déngan
Laung To' Guru. Kalau bélum lagi tuan ménétap-
kan Képala2 Enam Sakawan yang kékal maka ini-lah
masa tuan ménétapkan-nya. Héndak-lah di-jaga
biar Anak2 Sérigala mémbuat Laung itu sa-bagai yang
tuan kéhéndaki, dan jangan-lah bimbang ményuroh-
kan méreka bérlateh sa-kali dua kalau bélum chukup
bétul pérbuatan-nya; pada dasar-nya méreka-lah
vang jadi pénjaga Pack tuan itu, jadi mésti-lah di-
mulakan déngan elok.

Pépéreksaan dan Mémungut yuran. (Elok tu-
an mémeéreksa bébérapa orang agak-nya di-antara
Anak2 Sérigala itu yang télah térfikir ménuliskan
nama di-dalam songkok-nya — Galakkan-lah pér-
kara imi kérana kémudian kélak bésar guna-nya).

PERMAINAN. Locheng Balai Polis.

Enam?2 Sakawan bérbaris bérbuntur2 sa-bagai
héndak bérlari pasokan, dan tiap2 satu Enam Saka-
wan mémbilang angka dari satu hingga énam. Mé-
reka méngadap hala ka-hujong kawasan, dan di-ha-
dapan tiap2 baris itu térlétak sa-buah kérusi. Akela
bérkata “Locheng Balai Polis bérbunyi satu kali”
(atau pun bérapa kali yang di-kéhéndaki-nya), dan
budak yang kéna nembor itu dalam tiap2 satu Enam
Sakawan lari kéluar ka-hujong kawasan, kélilingi ké-
rusi tadi dan balek ka-témpat-nya. Béri satu mata
kapada Enam Sakawan yang orang-nya mula2 sam-
pai.

Méreka mésti lari hanya bila Akela ményébut
pérkataan2 itu bétul2 ia-itu “Locheng Balai Polis
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bérbunyi........ kali”. Akela boleh ményébut bér-
macham?2 pérkataan umpama “Locheng bérbunyi

............ kali” atau “Locheng Polis bérbunyi
.......... kali”, Siapa2 yang lari méngikut péren-

tah ini di-potong satu mata daripada Enam Sakawan-
nya. Kadang2 Akela boleh bérkata “Locheng Balai
Pelis bérbunyi dua bélas kali', Maka héndak-lah
tiap2 sa-orang budak mémégang tangan budak yang
di-bélakang-nya, dan késémua-nya sa-kali lari pérgi
méngéelilingi kérusi masing2 dan balek ka-témpat-
nya. Enam Sakawan yang mula2 sampai, déngan
tidak putus rangkaian barisan-nya, 'dapat satu mata.

PERMAINAN. Arnab dan Anjing.

Lépaskan tiga atau émpat Anak Sérigala ([Ar-
nab) jika boleh elok-lah déngan sa-orang Pénolong
Guru Anak Sérigala, mémbuat tanda2 anak panah
déngan kapor di-atas tanah yang akan di-ikuti oleh
Anak?2 Sérigala yang lain (Anjing) déngan sa-bérapa
pantas kérana héndak ménangkap Arnab2 itu. Béri
masa tiga minit kapada Arnab supaya pérgi lébeh
dahulu, kémudian baharu di-ikut oleh Anjing2. Ka-
lau Pénolong tiada, héndak-lah Akela tahu akan ja-
lan yang di-turut oleh Arnab2 itu takut kalau ada
berlaku kémalangan dan héndak-lah di-tégaskan hal
bérchérmat bétul2 masa ményébérangi jalan raya dll., .
kérana Anak2 Sérigala bila bérmai2 sélalu jadi kurang
béringat2 daripada bérjalan sa-orang, dan méreka itu
ada-lah dalam tanggong jawab Akela sa-lama masa
pérjumpaan Pack.

Jika Arnab2 itu tértangkap, atau pun jikalau
pérjalanan itu dékat sahaja, dan waktu maseh ada
lagi surohkan-lah budak2 lain pula mémbuat tanda2
anak panah itu (jika boleh, pakai kapor yang lain
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warna) ; biasa-nya Anak Sérigala ingin héndak mén-
jadi Arnab.

Pérmainan ini akan méngambil banyak masa
pada pétang itu, tétapi téntu-lah ada sadikit lagi
masa untok suatu chérita yang baik. Akela boleh
mémileh satu2 potongan daripada Buku Hutan.
Méreka patut tahu chérita2 itu sa-bérapa chépat yang
dapat. Ta'lama kémudian Anak2 Sérigala itu akan
mémpélajari Tarian2 Hutan pula dan mésti-lah lé-
beh dahulu méreka itu tahu déngan térang akan ché-
rita-nya.

Laung To Guru.

Pérjumpaan Kétujoh

Laung To Guru. Pépéreksaan. Mémungut
Yuran. ;

PERMAINAN. To Aki ~

Anak? Sérigala bérkumpul mémbuat bulatan
bésar. Akela mémbéri bérbagai2 pérentah, tétapi
pérentah bésar. Akela mémbeéri bérbagai2 pérentah,
tétapi pérentah2 itu ta’boleh di-turut mélainkan ka-
lau di-dahului oleh pérkataan “Kata To® Aki..... 17
Anak Sérigala yang bérgérak masa di-béri pérentah
yang tidak di-dahului oleh pérkataan itu di-kira
mati: buat-lah hingga sémua Anak Sérigala itu mat
atau pun sa-hingga chukup waktu yang di-tétap-
kan. Elok juga kalau di-gilir2kan Kepala Enam
Sakawan mémbéri pérentah itu.

KERJA-BINTANG. Bénderal.

Anak2 Sérigala sélalu ménggéletek hati-nya oleh
mélihat béndera bérkibar, jadi kalau Akela dapat
méngadakan satu béndera Pérsékutuan dan Union
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Jack (dan béndera Négri juga jika mustahak) untok
ranchangan hari ini maka téntu-lah tidak susah bagi-
nya héndak ménarek hati méreka itu.

Térangkan apa dia béndera2 itu, bagaimana ia
séntiasa di-muliakan dan sa-hingga had mana péngor-
banan askar2, kélasi2 dan orang2 awam supaya bén-
dera-nya kékal bérkibaran dalam masa pépérangan;
banyak orang vang hilang jiwa-nya kérana mémpér-
tahankan béndera itu daripada térlépas ka-tangan
musoh.

Ségala béndera ada-lah di-gunakan sa-bagai
tanda késukaan atau sa-bagai alamat kédukaan. Ba-
nyak chérita yang boleh di-chéritakan kapada budak2
itu sama ada yang bétul2 bérlaku atau tidak, dan mé-
reka téntu gémar méndéngar-nya.

Béndera Pérsehufuan—Jangan lupa ményéebut-
kan kapada Anak2 Sérigala ia-itu chabang2 pada
binatang dan bélang2 merah putﬂh itu ia-lah ménun-
jukkan sa-bélas bd.ah négéri dan jajahan. Warna
merah dan puteh sérta l:tu'u itu di-ambil dari Union
Jack. Bulan sabit ménandakan Islam, dan bintang

itu di-warnakan kuning kérana ménandakan kébe-
saran Raja2 Meélayu.

Béri-lah Anak2 Sérigala itu mélukis gambar bén-
dera2 pada kértas tébal puteh atau kértas biasa.

Bila tuan fikirkan meércka télah méngérti dan
ingat akan béndera2 itu, uji-lah méreka itu déngan
pérmainan ini.

PERMAINAN. Pérmainan Béndera.

Untok pérmainan ini di-kéhéndaki-lah sa-pe-
ranggu palang? vang térkandong dalam Union
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Jack (dan béndera Négri juga jika mustahak) untok
ranchangan hari ini maka téntu-lah tidak susah bagi-
nya héndak ménarek hati méreka itu.

Térangkan apa dia béndera2 itu, bagaimana ia
séntiasa di-muliakan dan sa-hingga had mana péngor-
banan askar2, kélasi2 dan orang2 awam supaya bén-
dera-nya kékal bérkibaran dalam masa pépérangan;
banyak orang yang hilang jiwa-nya kérana mémpér-
tahankan béndera itu daripada térlépas ka-tangan
musoh.

Ségala béndera ada-lah di-gunakan sa-bagai
tanda késukaan atau sa-bagai alamat kédukaan. Ba-

nyak chérita yang boleh di-chéritakan kapada budak2
itu sama ada yang bétul2 bérlaku atau tidak, dan me-
reka téntu gémar méndéngar-nya.

Béndera Pérsekutuan.—Jangan lupa ményébut-
kan kapada Anak2 Sérigala ia-itu chabang2 pada
binatang dan bélang2 merah putch itu ia-lah ménun-
jokkan “sa-bélas buah négéri dan jajahan. Warna
merah dan puteh sérta biru itu di-ambil dari Union
Jack. Bulan sabit ménandakan Islam, dan bintang

itu di-warnakan kuning kérana ménandakan kébeé-
saran Raja2 Mélayu.

Béri-lah Anak2 Sérigala itu mélukis gambar bén-
dera2 pada kértas tébal puteh atau kértas biasa.

Bila tuan fikirkan mércka teélah méngérti dan
ingat akan béndera2 itu, wji-lah méreka itu déngan
pérmainan ini.

PERMAINAN. Pérmainan Béndera.

Untok pérmainan ini di-kéhéndaki-lah sa-pé-
ranggu palang2 yang térkandong dalam  Union
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Jack; palang2 itu déngan sénang boleh di-buat oleh
Guru Anak Sérigala daripada kértas tébal mémakai
dawat merah dan biru.

Képingan2 palang2 itu di-gaulkan. Satu2
Fnam Sakawan di-gilirzkan mémbuat Union Jack
daripada palang? itu déngan di-jaga lama masa mém-
buat-nya itu oleh Guru Anak Sérigala. Enam Sa-
kawan vang chépat sa-kali masa-nya siap di-kira
ménang, déngan sharat béndera itu bérul susunan-nya
(garisan puteh yang lebar di-sabélah atas dll.) Ke-
pingan palang2 yang di-buat itu mésti-lah bétul su-
katan-nya.

Maka pérmainan yang sapérti itu boleh juga
di-buat dalam masa méngajarkan béndera Pérsékutuan
dan béndera Négéri.

PEMAINAN. Pétir dan Kilat.

Anak2 Sérigala lari berkéliling (pakai bunyi2-
an kalau ada) dan bila bunyi2an itu bérhénti Akela
sébut satu angka, maka Anak2 Sérigala itu bérhént
dan mémbuat kélompok2, satu2 keélompok méngan-
dongi sa-bayak bilangan yang di-panggil itu. Siapa2
vang tértinggal di-kira mati semua-nya sa-kali, sé-
bab itu kalau ada yang ménempel kémudian hén-
dak-lah ditolakkan. Bunyi2an itu di-téruskan, atau
kalau tiada bunyi2an, baki Anak Sérigala itu hén-
dak-lah Jari bérkeliling lagi dan satu angka lain pula
di-panggil — bagitu-lah sa-térus-nya hingga tinggal
dua orang sahaja. | _

Untok pindaan dalam pérmainan ini boleh juga
di-gunakan tiupan2 whistle ménggantikan panggi-
lan angka, dan chara ini sangat-lah bérguna kalau
kita tiada mémpunyai bunyi2an. |
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PAKAIAN MENYAMAR.

Bagi pérmulaan-nya téntu-lah barangkali Anak2
Sérigala itu tidak pandai mémakai pakaian samaran,
akan térapi bila méreka tahu ménggayakan-nya ge-
-~ mar-lah méreka akan pérkara ini, sébab itu béri-lah
pértolongan kalau di-kéhéndaki oleh méreka itu.

Béri bébérapa képing surat khabar dan sadikit
tali kapada tiap2 satu Enam Sakawan; surohkan pér-
gi ka-sarang masing2 mémakaikan sa-orang atau bér-
dua Anak Sérigala ménjadi sa-bagai sa-jénis binatang
dalam hytan. Béri tempoh kira2 sa-puloh minit un-
tok mémakai2 ini, kémudian bariskan sa-mula bina-
tang samaran itu dan pileh yang baik sa-kali. Ja-
ngan lupa mémbéri sorak kapada yang ménang.

CHERITA.

Kalau ada masa, béri-lah satu chérita bérkénaan
déngan bulan bintang pada béndera pérsékutuan.
Jika kéna gaya ménchéritakan-nya téntu-lah budak2
itu sérdnok méndéngar-nya.

Laung To' Guru.

MESHURAT KEPALA2 ENAM SAKAWAN,

Barangkali tuan télah mémileh Képala2 Enam
Sakawan yang tétap, mdl adakan-lah Méshurat Képa-
la2 Enam Sakawan ia-itu méshuarat yang sa-habis2
tidak résmi, dan bérbedza daripada Pérsidangan Ke-
pala Patrol (Court of Honour). Képala Patrol ba-
nyak bértanggeng jawab yang térténtu, dan Képala
Enam Sakawan tiada langsong tanggong jawab-nya.
Kérja-nya hanya untok mémbantu Anak2 Sérigala
vang lebch kechd bila2 mustahak, dan ménjaga Enam
Sakawan-nya supa}'a elok t@érator pada hari2 per}um-
paan..
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Méshuarat itu méngambil masa bébérapa minit
sahaja dan tiada banyak pérkara yang héndak di-
rundingkan. Béri tahu Képala2 Enam Sakawan itu
apa yang di-harapkan daripada méreka dan bagai-
mana tuan héndak mélihat yang méreka itu bérguna
dsb., dan buat-lah méshuarat itu sa-chara tidak résmi
dan sa-chara bérkawan2.

Kémudian kélak bila Képala2 Enam Sakawan itu
télah bértambah mahir boleh-lah bérchakap déngan
méreka bérkénaan déngan mélagang ranchangan dan
lain2 masaalah. -

Pérjumpaan Kedélapan

Hari ini kita akan ménchuba sa-téngah daripada
kérja2 Bintang Satu yang ranchak ia-itu sapérti keé-
tinting, lompat katak, tunggang buyong dan baling
bola, Mula2 buat Laung To Guru dan Pépéreksa-
an kémudian béri tahu budak? itu apa yang akan di-
buat oleh méreka iru. '

Kalau Akela sa-orang pérémpuan, ini-lah masa-
nya sémua kérja hari itu di-pulangkan kapada Guru
Anak Sérigala laki2. Ta akan ménunjokkan kapada
Anak? Sérigala bagaimana mémbuar tunggang bu-
yong déngan kémas, dan gaya yang bétul sa-kali pada
pérmulaan dan pénghabisan-nya; bagaimana gaya me-
létakkan kaki déngan ringan-nya pada pénghabisan
lompat katak, dan lain2 pétua yang dapat mémban-
tu Anak Sérigala itu supaya boleh membuat kérja2
ini déngan chérgas dan sénang. Akela itu boleh mé-
nolong déngan kata2 yang mémbérangsangkan sérta
-méngambil péringatan mana2 budak yang di-agak-
kan télah chukup pandai untok lulus dalam ujian.
Jangan béputus asa kalau pada hari mula2 ite tiada
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sa-orang pun yang boleh mémbuat ujian itu déngan
elok, budak2 kéchil biasa-nya tidak kémas, dan ma-
seh banyak masa bagi méreka itu mémbaiki pérbuat-
an-nya, dan pénchubaan méreka yang bérsunggoh2
untok méngatasi késusahan2-nya itu-lah yang
akan kita timbangkan baik2 sama sa-bagai hasil
pérbuatan-nya,

Di-ingatkan lagi kalau sa-kira-nya térpaksa mé-
némpoh jalan raya untok pérgi dan balek ka-kawas-
an pérmainan itu, tégaskan-lah kapada budak2 tuan
supaya méreka bérjaga2 akan pératoran dan késé-
lamatan di-jalan raya.

PERMAINAN. Ményebérang jalan raya,

Tandakan satu ruagan di-atas padang ménjadi
sa-bagai témpat untok ményébérang jalan raya. Akela
vang ménjadi sa-bagai lampu2 di-téngah simpang
jalan, bérdiri mémégang satu béndera merah dan satu
béndera hijau. Kalau tiada béndera, boleh di-pakai
baloon atau pun sapu tangan warna. Masa Akela
méngangkat béndera hijau Anak2 Sérigala lari bér-
kéliling dan lalu di-témpat ményébérang jalan itu —

siapa2 yang tértangkap masa menjrebernng itu kéra-
na béndera merah télah di-naikkan, ia di-kira mati.

BERGANTI2. Béndera.

Ini satu pérmainan bérkénaan déngan béndera
yang télah di-pélajari oleh budak2 itu, jadi sa-bélum
di-mulakan elok sébutkan rengkasan pérmainan itu
sapérti nama béndera, nama négéri yang mémpunyai
béndera itu dan chogan2-nya.

Béri alamat supaya pasokan2 mémbuat barisan
bérbuntur2 (di-kéhéndaki mércka bérsédia bérul2
dan bérgérak déngan pantas, jangan ada masa tér-
buang bila di-béri alamat mémbuat satu2 péchahan.)
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Budak? itu di-suroh mémbilang angka dari satu hing-
ga énam, dan di-hadapan tap2 satu pasokan ada tiga
béndera, Union Jack, Pérsékutuan dan négéri séndiri.
Akela sébut apa? yang ada bérhubong déngan hal
satu? béndera itu, mithal-nya “Pangkah merah pu-
teh” atau “Jalor merah puteh” atau "Puteh kuning
hitam” dsb., kémudian panggil satu angka, dan Anak
Sérigala yang kéna angka itu lari ka-témpat béndera-
nya, pileh béndera yang di-kéhéndaki itu dan bawa
Jari kapada Akela. Yang mula2 sampai déngan bén-
dera yang salah, héndak-lah di-tunjokkan mana yang
bétul, dan ingat-lah supaya méngulang mémanggil
akan dia déngan béndera itu juga kémudian sadikit
dalam pérmainan itu. Béndera itu létakkan balek
ka-témpat-nya, dan Akela sébut yang lain pula

Jikalau dalam ségala pérmainan jénis ini tuan
bérhénti sa-kéjap lépas ményébut gélaran bénda sa-
belum ményébut angka budak itu, téntu-lah mén-
jadikan méreka térpaku dan ménambahkan rasa ché-
mas-nya.

PERMAINAN. Jantfan mérobobkan kota.
Pérmainan ini sangat gémbira dan di-gémari,
bila sudah di-buat méreka sa-kali, méreka akan me-
minta-nya bérulang2. Héndak-lah sémua-nya tahu
ményanyikan satu2 lagu yang ranchak, dan ménya-
nyikan-nya sa-bérapa kuat yang di-sukai-nya.

Pack itu di-bahagi dua dan bérdiri bérhadap2an
jauh sadikit,  Budak2 itu bérpégang tangan, satu
pehak ménjadi sa-bagai kota yang kuat pértahanan-
nya. Anak2 Sérigala itu ményanyikan lagu tadi,
satu pehak héntak kaki dan satu pehak lagi mara
kapada méreka itu dan undor balek ka-témpat-nya
sambil ményanyi. Di-akhir nyayi itu, pehak yang
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mara itu mémileh sa-orang ménjadi Jantan, dan ia
kéna lari mérémpoh tangan lawan-nya barang di-
mana témpat yang di-kirakan-nya dapat di-putus-
kan. Kalau ia bérjaya mélalui pértahanan itu, ké-
dua2 budak yang térluchut pégangan tangan-nya
itu pergi bérsama2 ka-pehak-nya, tétapi kalau ta
jaya ia mérémpoh itu ia jadi tawanan dan masok ka-
pehak lawan-nya. Tiada siapa pun yang boleh mé-
nolong, dan Anak2 Sérigala itu hcndak lah berpe-
gang? tangan sa-lama bérmain itu. “Si-Jantan” ta’

boleh di-béri masa lama2 sangat untok mérémpoh
itu — béri-lah kira2 sa-lama mémbilang hingga “sa-
puloh” déngan bilangan lambat2. Sékarang nyanyi
itu di-ulang balek, tétapi pehak yang lain itu pula
mara dan pehak-nya-lah mérémpoh. Maka térpu-
lang-lah kapada Akela bérapa lama di-kéhéndaki-nya
pérmainan itu bérjalan.

Ini-lah masa-nya Pack itu ménjadi térsangat hin-
gar bangar — suara mémékek, ménghéntak2 kaki
dan ségala pérasaan chémas; maka kalau dapat tuan
ménjadikan méreka diam bila tuan panggil “Pack”
sa-sunggoh-nya tuan akan mérasa puas hati déngan
kémaraan kérja2 tuan,

Laung To Guru.
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Pérjumpaan légﬁﬁhinn

Bila sudah di-buat Laung 1o Guru dan Pépé-
reksaan pun sudah sélesai, surohkan-lah Anak2 Se-
rigala itu mémileh satu pérmainan untok mémula-
kan kérja hari ini kérana hingga sékarang banyak-
lah sudah pérmainan yang di-kétahui-nya.

SENAMAN.

~ Sénaman?2 jénis yang bétul, sangat-lah mustahak
bagi budak2 yang sédang naik, dan kalau kéna gaya
ménjalankan-nya séronok sangat-lah kapada budak2
“itu dan méreka akan ménchuba déngan sa-habis2
daya-nya.

Sénaman? yang di-chadangkan oleh Lord Baden-
Powell sa-bagai vang térscbut dalam Panduan Anak
Sérigala, hidangan yang kelima bélas, ia-lah pérmu-
Jaan sénaman yang baik sa-kali, dan kalau tuan te-
rangkan sadikit bérkénaan déngan sénaman itu bagai-
mana ia mémbantu kita ménjadi bésar déngan lurus
dan tinggi sérta ménjadikan urat2 daging yang 1€gap,
tidak bérgélambir, maka faham-lah kélak budak2 itu
apa yang akan di-buat-nya dan apa sébab di-buat.
Jaga baik2 supaya jangan ada budak2 vang ménjadi
“térlampau térok; [ébeh baik buat sénaman2 itu déngan
mudah dan tidak banyak ragam sa-kira2 dapac di-
lakukan cleh tiap2 sa-orng budak itu. Jangan sa-
kali di-ejek atau di-tértawakan sa-sa-orang budak
_yang ta'bérul atau ganjil perbuatin sénaman-nya
kérana ia akan menjadi malu dan hasil-nya kelak
boleh ménimbulkan pérkara yang burok kalau ia di-
main2kan bagitu. Yang baik-nya ia-lah puji sa-sa-
orang budak itu bila2 yang boleh dan béri pirang-
sang pada sa-panjang masa.

89



PERMAINAN, fﬁﬂﬂgﬂf&dﬂ lantai,

Anak2 Sérigala itu sékarang sédia akan mémbuat
satu pérmainan yang ranchak, jadi béri-lah méreka
bérmain barang bébérapa minit.

Kaedah-nya.— Pérmainan ini kéna buat dalam
rumah. Anak2 Sérigala bérjalan bérsepah2 dalam
bilek itu. Bila Guru Anak Sérigala mémbunyikan
whistle déngan satu tiupan yang pendek, sa-orang
pun tidak boleh mémijak Jantai lagi — mésti-lah
naik ka-atas bangku atau meja dsb. Siapa yang
kémudian sa-kali méninggalkan lantai, nama-nya
akan di-panggil. |

BERGANTI2. Méngikatkan kain leber.

Ini satu lagi pérmainan yang pantas, tétapi bo-
leh di-ulang2 kalau suka.

Anak? Sérigala di-bahagikan kapada dua pasok- - |
an bérbaris bérbuntut2; masing2 kétua pasokan mg-
mégang sa-hélai kain leher yang térlipat mémanjang.
Akela ada di-hadapan méreka bérdiri tangan chékak
pinggang. Orang nombor 1, bila di-béri pérentah
“Mulai” mésti lari ka-hadapan dan méngikatkan kain
leher ka-tangan Akela, kémudian lari balek dan sén-
toh orang nombor 2; nombor 2 ini lari pérgi mém-
buka-ikatan kain lcher ity dan bawa balek kapada
nombor 3 yang akan méngulang pérbuatan nombor
1 tadi. Bagitu-lah sampai habis. - Méngikatkan kain
leher itu pakai-lah simpulan buku sila (atau bila me-
reka sudah bélajar, simpul manok) sahaja. Pasok-
an yang habis dahulu dan bérdiri déngan barisan yang
baik sa-kali di-kira ménang.
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KERJA TANGAN.

Kérja tangan itu télah di-i'tiraf di-manaZ pun
térsangat bésar guna-nya dalam pénghidupan budak2
kérana ia-itu méngajar akan méreka dalam bérbagai2
pérkara — sabar, ménumpukan fikiran, chérmat,
memeérentahkan diri, dan ia juga ménjadi satu pintu
jalan kéluar bagi gambaran otak dan rasa ingin hén-
dak mémbuat itu ini. Maka banyak-lah yang boleh
di-buat oleh Pack itu méngikut jalan ini; walau pun
hasil-nya yang mula2 agak kurang elok, akan tétapi
tidak bérapa lama kélak chontoh2 barang yang elok
akan dapat di-buat dan di-pértunjokkan oleh Anak2
Sérigala itu. Dalam pada itu jangan-lah di-pandang
sa-mata2 téntang elok-nya bénda yang di-buat itu
mélainkan héndak-lah di-lébehkan téntang pénchu-
baan dan fikiran yang di-tumpukan kapada-nya.

Kotak2 korek api boleh di-gunakan déngan bér-
bagai2 chara untok kérja ini, bagitu juga anak2 ko-
rek api, sumbat2 botol, kértas2 tébal dsb.
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Bagi pénchubaan Pack itu yang mula2 sa-kali
elok di-pileh sa-suatu yang mudah — mithal-nya jam
keértas teb:d boleh di-buat déngan chépat dan boleh
di-jadikan satu daripada alatan Pack itu. Kalau
Akela dapat méngadakan satu chontoh yang boleh

di-tiru oleh budak2 itu maka boleh-lah ia ménjadi
bantuan yang bésar kapada méreka itu.

Untok mémbuat jam di-kéhéndaki-lah ada kér-
tas tébal, gunting, kapor warna dan paku payong
yang hujong-nya bérbélah dua boleh di-lipatkan.
Jam2 itu boleh di-buat bérkongsi oleh satu2 Enam
Sakawan, atau cleh tiap2 tiga orang budak, yang
baik sa-kali boleh di-simpan untok pérgunaan Bilek
(Den) itu. Chontoh-nya itu biar térgantong dan
Sérigala2 Tua hadzir bérsama2 mémbantu dan meé-
nasithatkan méreka itu, térutama sa-kali téntang yang
payah sapérti mémasangkan jarum2-nya. Ini-lah
masa yang di-k¢héndaki Akela ménggunakan kebijak-
an-nya supaya tiap2 sa-orang budak ada békeérja,
sama ada mémbuat jarum tambahan atau mémbu-
boh warna pada-nya, jadi mércka séntiasa sahaja si-
bok. Jaga pula téntang mémbuangkan ségala sampah
sarap, dan kumpulkan sémua jam itu supaya dapat
di-lihat b&ramai2.

Laung To Guru.

- Pérjumpaan Késapuloh
Laung To Guru. Pépércksaan, Mémungut
yuran, |
Pépéreksaan hari ini buat lain sadikit daripada
biasa, surohkan Képala2 Enam Sakawan méméreksa

Enam Sakawan lain. Barangkali pépércksaan-nya
lébeh kéras!
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PERMAINAN. Angin bitiup.

Sa-orang Anak Sérigala di-pileh ménjadi Naga
dan bérsarang di-pénjuru kawasan itu. Anak2 Séri-
gala yang lain ménjadi angin dan bégérak pérlahan2
ka-sana ka-mari dalam kawasan itu. Sa-orang pun

ta boleh bérdiri diam sahaja.

Bila Akela mémbéri pérentah “Angin bértiup ka-
utara’, sémua Anak Sérigala lari ka-utara sampai ka-
sémpadan vang télah di-tandakan. Naga itu mén-
 chuba meénangkap sa-bérapa orang Anak Sérigala
yvang dapat, dan mana2 Anak Sérigala yang dnp:tt
di-tangkap-nya masok ka-pchak Naga itu dan mé-
nangkap yang lain2 bila d:-br:n pérentah :mgm itu
bértiup ka-arah lain pula.

PERMAINAN. Pénchuri.

Ini sa-jénis pérmainan yang ménchémaskan dan
di-gémari oleh Anak2 Sérigala sérta bérguna pula
kérana tiap2 sa-orang Anak Sérigala itu dapat pélu-
ang ménjadi “Si-Anu.”

. Sémua Anak Sérigala itu mémbuat satu bulatan

bésar, kéchuali sa-orang ménjadi pénchuri, bérdiri di-
luar. Sa-orang daripada Anak Sérigala dalam bulatan
itu di-pileh déngan sulit ménjadi sa-orang péladang.
Pénchuri tidak tahu siapa yang télah di-pileh itu, ma-
sok ka-dalam bulatan dan méngambil sa-biji “Ram-
butan”’; ia kéna kéluar balek méngikut jalan ia masok
tadi juga. Kérja Péladang itu ia-lah héndak ménang-
kap Pénchuri itu, tétapi ia boleh ménangkap hanya
pénchuri itu télah méngambil Rambutan. Pénchuri
itu mésti-lah béringat2 dan Péladang itu mésti mén-
chuba mémbuat muka sadin supaya jangan di-kétahui
olech Pénchuri sa-hingga tiba masa-nya. Jika Pén-
churi itu dapac lari kéluar, ia di-béri péluang mén-
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churi sa-kali lagi; kalau ia tértangkap, ia boleh mé-
mileh sa-orang lain ménjadi Pénchuri pula.

KERJA-BINTANG.

Khabarkan kapada Anak2 Sérigala itu bahawa
tuan héndak ménengok sa-takat mana pintar-nya
méreka itu dalam hal méngingati kérja2 yang sudah
di-lalui-nya — tuan héndak ménengok siapa yang
maseh ingat akan simpulan2 dan siapa yang tahu hal
béndera2. Béri méreka itu kira2 sa-pulch minit pér-
gi ka-sarang-nya déngan tali dan béndera2 untok
bérlateh sa-mula. Képala2 Enam Sakawan mésti-
lah ménjadikan diri-nya bérguna di-waktu itu dan
atorkan siapa2 yang pandai dalam Enam Sakawan-
nya bagi mémbantu mana2 yang bélum chékap, »

PERMAINAN. Soalan.

Ini beleh dijadikan ujian bagi kérja-bintang
yang baharu lépas méreka bérlateh tadi. Maka hén-
dak-lah di-buat satu daftar siapa2 yang tahu bétul.

Surohkan Anak Sérigala itu dudok dalam satu
bulatan bésar déngan Guru Anak Sérigala bérdiri di-
téngah2. Ia méméjamkan mata dan bérpusing kéli-

ling déngan pérlahan2, kémudian sambil mata-nya

péjam lagi, ia ménunjok kapada sa-crang Anak Sé-
rigala dan ményoal mithal-nya: "Bagaimana rupa
béndera Pérsékutuan?” atau “Apa simpulan kamu
pakai bagi méngikat bungkusan?” (Anak Sérigala
itu mémbuat simpulan itu). Kalau panjang sangat
masa-nya héndak méngétahui ada-kah tiap2 sa-orang
tahu sémua-nya, maka di-akhir pérmainan itu boleh-
lah tuan uji sémua sa-kali Anak Sérigala itu mém-
buat simpulan buku sila dil.; kalau méreka tahu
bétul2 boleh-lah di-kira lulus.
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Lépas daripada dudok bérlama2an ini budak2
itu akan bérsédia untok satu2 kérja yang lébeh hidup.

PERMAINAN. Pétir dan kilal,

Mainkan sa-kali sahaja. (Lihat Pérjumpaan
kétujoh).

PERMAINAN. Ményembar topi.

Untok pérmainan ini péchahkan Pack itu ka-
pada dua barisan bérdiri bérhadap2an, jarak-nya
énam kaki atau lébeh. Biling angka dari kanan
masing? pasokan. Létakkan satu bénda (sa-elok2-
nya topi Guru Anak Sérigala) di-téngah2 antara ke-
_dua barisan itu. Guru Anak Sérigala sébut satu
angka. Kédua2 Anak Sérigala yang kéna angka itu
ménjawab dan kéluar déngan tujuan héndak méng-
ambil topi itu sérta mémbawa-nya balek ka-témpat
masing2. Térapi bila sa-saorang télah dapat méme-
gang atau ményéntoh topi itu, ia boleh di-“chuit” oleh
lawan-nya dan mésti-lah ia mélérakkan topi itu ba-
lek di-téngah2, dan kédua2-nya balek ka-témpat ma-
sing2. Sa-kira-nya pula sa-orang dapat ményembar
topi itu dan sémpat mémbawa-nya lari balek ka-tém-
pat-nya déngan tidak kéna chuit maka pasokan-nya
dapat satu mata. Méreka yang di-sébut angka-nya
ta’boleh méluru mémbabi buta sahaja méngambil topi
itu, mélainkan héndak-lah kéluar déngan pantas, ma-
sing2 mémérhatikan lawan-nya, dan déngan jalan
tipu muslihat chuba ményembar topi itu di-hadapan

mata lawan-nya sérta mélompat balek ka-témpat-
nya. Guru Anak Sérigala héndak-lah méngira mata,

Cheérita.
Laung To Guru.
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Pérjumpaan Késabélas

Untok méngubah rasa, hari ini bila s¢lésai mém-
buat Laung To Guru dan Pépéreksaan, mulakan-lah
kérja déngan suatuspérmainan sényap. Banyak jénis
- pérmainan méngintai yang boleh di-buat. Ini sata

daripada-nya: o

i

PERMAINAN. Mowgli dan Bagheera.
Dalam pérmainan’ ini tidak boleh lébeh dari-

pada énam atau dua bélas orang yang méngambil
bahagian. 8a-orang Anak Sérigala (sa-elok2-nya
sa-orang Képala Enam Sakawan) ménjadi Bagheera
ia-itu Harimau Kumbang, yang ménchadangkan hén-
dak mémbeéri latehan méngintai kapada Mowgli.
Bagheera bérdiri méngadap keluar di-hujong kawa-
san, dan Mowgli ia-itu sémua. Anak2 Sérigala yang
lain, berator sa-baris mémbélakang kéluar kawasan di-
hujong ‘sa-bélah lagi. Bila di-béri pérentah “Mulai”
semua Mowgli itu pun mula-lah bérgérak ménuju ka-
pada Bagheera déngan ménjengket mélangkah pan-
jang2 sa-bérapa pantas yang boleh; tiap2 sa-kali gérak
buat-lah bébérapa langkah sahaja. Tujuan-nya ia-
lah héndak pérgi sa-bérapa rapat kapada Bagheera sa-
hingga dapat di-séntoh bélakang-nya déngan tidak
kélihatan kapada musoh waktu dalam hutan. Bag-
heera héndak-lah pusing kéliling sa-béntar bebérapa
kali yang di-sukai-nya, dan pada masa ia bérpusing
itu kalau ada nampak kapada-nya Anak2 Sérigala
yang bérgérak mara, ia pun ménunjok akan dia dan
bertériak “Mowgli, aku nampak awak bérgérak, pérgi
“ balek”. Anak Sérigala itu kéna-lah balek ka-témpat-
nya dan ulang sa-mula kérja-nya.
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Pérmainan itu bérjalan térus sa-hingga Mowgl
bérjaya ményéntoh Bagheera. Kémudian ganti dé-
ngan Bagheera lain.

BERGANTI2. Monyet2.

 Enam2 Sakawan bérbaris bérbuntut2. Tiap2
sa-orang Anak Sérigala bérgilir2 lérakkan songkok-
nya térbalek di-atas képala dan mérangkak ka-hujong
sa-belah sana sérta balek ka-pasokan-nya, sa-bagai mo-
nyet.. Enam Sakawan yang mula habis dan dudok
meénchangkong déngan songkok di-pakai bétul2, mé-
nang. Kalau songkok jatoh masa mérangkak tadi
di-potong satu mata tiap2 sa-kali jatoh.

BERGANTI. Pérkbabaran.

Tujuan pérmainan ini ia-lah héndak mélihat ada-
kah dapat Anak2 Sérigala itu mémbawa pérkhabaran
dalam otak-nya dan ményampaikan-nya déngan betul.
Kita ta'tahu éntah bila2 kita di-kéhéndaki mémbawa
satu2 pérkhabaran yang sangat mustahak kapada
doctor atau polis, maka wajib sangat-lah kita ingat
akan pérkhabaran itu dan bbleh méngulang tiap2
sa-patah pérkataan yang di-béri kapada kita. Kalau
kita bérlateh akan pérkara ini masa jadi Anak Séri-
gala téntu-lah tidak.payah héndak méngingatkan-nya
dan boleh jadi déngan sébab elok-nya péringatan kita
itu dapat ményélamatkan jiwa sa-saorang manusia
atau pun ménangkap sa-orang pénchuri dan sa-bagai-
nya.

Péchahkan Anak2 Sérigala itu bérator ménjadi
bébérapa kumpulan (sa-orang daripada satu Enam
Sakawan) pada bébérapa témpat atau pérhéntian
méngikut satu loreng, lébeh elok kalau lorong itu mé-
lengkong. Nombor 1 daripada tiap2 Enam Saka-
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wan tinggal bérsama2 Guru Anak Sérigala yang akan
mémbéri satu pérkhabaran kapada méreka déngan
mulut; pérkhabaran itu mésti di-ingati dan di-bawa
-nya déngan bérlari kapada kawan-nya di-pérhéntian
yang pértama (téntu-lah tidak boleh di-déngar oleh
orang lain). Orang2 di-témpat pértama ini lari
déngan pérkhabaran itu ka-pérhéntian yang kédua
dan sampaikan kapada kawan-nya; bagitu-lah sa-

térus-nya hingga orang yang akhir sa-kali lari balek

déngan pérkhabaran itu kapada Guru Anak Serigala.

Pérkhabaran yang bétul yang mula2 sampai di-kira

Enam Sakawan-nya ménang.

Kita télah mémbuat tiga jénis pérmainan yang
ranchak, jadi mari-lah kita buat pula satu pérmainan
yang sényap sadikit.

PERMAINAN. Angkat Awang,

Pérmainan ini kéna buat dalam rumah. Baha-
gikan Pick kapada dua pasokan, masing2 dudok bér-
hadapan2an pada meja panjang. Sa-képing wang
shiling sa-puloh sen bérikan kapada salah satu pasokan
itu. Ahli2 pasokan yang ménérima wang itu me-
nyémbunyikan tangan di-bawah meja. Wang itu
déngan bérsulit2 di-masokkan ka-dalam génggaman
salah sa-orang daripada-nya. Bila pasokan ini me-
ngatakan yang meéreka sudah siap, maka kétua pa-
sokan lawan-nya pun bérkata “Angkat Awang’.

Maka sémua tangan yang di-sémbunyikan di-
bawah meja tadi pun di-létakksn di-atas m2ja déngan
térgénggam dan buku-nya ka-atas. Kétua itu me-
nyurohkan lépas sa-orang sa-orang pula mana2 budak
yang di-fikirkan-nya fiade ménggénggam wang itu
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ménarek sa-bélah atau kédua bélah tangan-nyd.
Kalau ia bérjaya méngosongkan meja itu daripada
tangan yang tada meénggénggam wang dan tinggal
tangan yang bérisi wang itu sahaja, maka pehak-nya
“dapat satu mata dan ménérima wang itu; pérmainan
" itu di-téruskan sapérti mula2 tadi, hanya kétua pa-
sokan yang satu lagi pula ményébut “Angka: Awang’
itu. Sa-kira-nya kétua itu ményuroh tarek sa-suatu
tangan yang méngandongi wang itu, maka pehak-
nya kalah sérta lawan-nya dapat satu mata pula. Ka-
lau pasokan yang mémégang wang itu ménang, mé-
reka dapat péluang mémégang wang itu lagi sa-kali
dan pérmainan itu di-téruskan, Tiap2 sa-kali tukar,
héndak-lah kérua-nya pun bértukar pula.

Untok ménambahkan  séronok-nya pérmainan
ini boleh-lah di-ansor méragam2kan-nya bila budak2
telah méngérti chara yang mudah itu.

Bila di-béri pérentah “Angkar Awang!’ sémua
génggaman tangan di-angkat lurus ka-atas dan nanti
di-situ hingga dapat pérentah lain. Kétua itu boleh
mémbéri salah satu daripada pérentah2 yang bérikut:

1. “Hémpaskan” maka hémpaskan-lah tapak
tangan ka-atas meja. Bunyi ménghémpaskan tangan
itu barangkali bolech ménghilangkan bunyi wang itu
masa kéna meja, tétapi héndak-lah di-jaga baik2 supa-
ya jangan ia térpélanting masa ménghémpaskan ta-
_ngan itu, Biarkan tangan2 itu di-atas meja sa-hingga
di-suroh tarek oleh kétua sapérti dahulu.

2. “Lérakkan”. Génggaman tangan itu tu-
runkan ka-atas meja, kémudian buka pérlahan2,
nampak jari2 itu macham mérangkak sa-hingga tapak
tangan rata di-atas meja.  (Méreka yang tiada méng-
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olah2 wang itu ada pada-nya supaya mata
lawan-nya térlépas daripada mémandang tan
kawan-nya yang ménggénggam wang itu yang men-
¢chuba ménjaga biar wang-nya tidak bérbun i
Wang itu boleh di-pégang dengnn sa-barang gaya —
di-chélah jari, atau antara tbu jari déngan tapall: ta-
ngan, kalau suka).

génggam wang héndak-lah pandai2 ménggayakan :f

3. “Kétokkan”. Génggaman tangan itu tu-
runkan ka-atas meja dan buka, hujong2 jari térlétak
di-atas meja itu dan kétokZkan. (Boleh juga di-
ganti déngan Lubang Kétam ' vaani jari2 itu diam
sahaja, tidak di-kérok2kan).

4. “Pémidang . Génggaman tangan itu biar-
kan di-atas, dan pusingkan bélakang tangan ka-hada-
pan (ménghala kapada lawan). Buka génggaman
itu pérlahan2. Kétua pasokan lawan mulai ményu-
roh tarek tangan lépas satu satu. (Boleh juga di-
buat lain2 pérentah).

Bila pérmainan ini sudah di-mainkan beébérapa
kétika, ada satu pératoran yang elok di-buat bagi

_ Anak2 Sérigala yang tajam péndéngaran dan otak-

nya ia-itu di-béri kébénaran kapada budak2 yang la-
in daripada “kétua” mémbéri pérentah, akan teétapi
perentah-n}*a itu tidak boleh di-turut; l-[.al:m ada yang
ménurut pérentah orang lain danpad:r. ‘kétua” itu
maka kalah-lah pehak yang ménurut itu. « Maka
dalam hal ini ada-lah bérkéhéndakkan tiap2 sa-orang
Anak Sérigala séntiasa bérjaga2 dan dapat méméren-
tahkan diri-nya. Kalau “kétua” pélésu itu pandai
ménggayakan diri-nya dan kéna gava pérentah-nya
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l;?l‘h jadi dapat mémpérdayakan walau pun Anak
53@13313 yang tajam sa-kali otak dan péndéngaran-
nys.

:HElNARI.

| Sékarang kita akan ménchuba Tarian Hutan
yang pértama. Jangan-lah risau bérkénaan déngan
hal ini kérana ségala sharat-nya ada pada kita —
budak2 itu banyak mémpunyai gambaran otak, me-

reka itu memang bérkéhéndak, dan sémua-nya télah
bértambah biasa déngan suasana Hutan.

Tari Bagheera ia-lah yang clok sa-kali di-mula-
kan kérana ia-itu mudah dan ményukakan. Keété-
rangan-nya boleh di-dapati dalam Panduan Anak
Sérigala, hidangan yang kétiga. Sa-bélum ménga-
jarkan-nya kapada Anak2 Sérigala, pérkatakan-lah
dahulu rengkasan chérita itu déngan méreka, kému-
dian sébutkan bahawa méreka akan mélakunkan ché-
rita itu, Buat satu pértunjokan — atau kalau Péno-
long tuan pandai, surohkan-lah ia ménchontohkan-
nya — supaya tuan masok térus ka-dalam sémangat
chérita itu dan ménjadikan dia sapérti ia2 bétul.
Kémudian ajarkan-lah dan surohkan budak2 itu mém-
buat-nya sa-kérat2 déngan lambat, tétapi tidak mé-
ngada?2; lépas itu bagi kali yang pénghabisan buat-lah
dari mula hingga akhir, buat bérsama2 méreka sa-
panjang masa tarian itu. |

Pérjumpaan Kédua Bélas
Laung To Guru. Pépéreksaan. Mémungut
yuran.
PERMAINAN. Orang Mélayu déngan Portugis.

Anak? Sérigala itu di-péchahkan kapada dua
pasokan. Satu kawasan yang luas di-tétapkan mén-
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jadi medan pépérangan dan asingkan kapada j?zﬁ
bahagian. (Untok jadi sémpadan antara dua baha-
gian kawasan itu boleh gunakan jalan dénai, atau sdtu
garisan yang di-tandakan déngan kapor atau tali /di-
pakukan ka-tanah). Di-sabélah ményébélah, kira2
tiga puloh ela dari sémpadan itu letakkan anggaran sa-
tu dozen barang — songkok, atau unchang kachang
atau pun kératan2 kayu; bénda2 ini di-michalkan sa-
bagai témpat simpanan péluru. Sa-orang péngawal di-
béri bérkawal di-hadapan bénda2 itu, dan ia mésti
sélalu ada sa-kurang2-nya tiga langkah dari bénda2
itu, mélainkan kalau ia méngéjar musoh.  Anak2
Sérigala yang lain bérpéchah bérsepah2 di-kawasan
itu, sa-téngah-nya di-béri kérja oleh kétua pasokan
untok bértahan, dan sa-téngah-nya untok ményérang.
Bila di-béri alamat, maka kédua2 pehak ményérang sé-
réntak. Tujuan ményérang itu ia-lah héndak mé-
ngambil sémua péluru képunyaan pehak lawan-nya
dan mémbawa-nya balek ka-Kawasan-nya. Méreka
itu boleh di-tawan déngan jalan di-séntoh pada masa
méreka di-dalam kawasan musoh, kéchuali kalau mé-
reka télah bérjaya méngambil satu2 bénda itu, boleh-
lah méreka balek mémbawa bénda itu déngan séla-
mat ka-kawasan-nya. Tiap2 sa-kali ambil, ta’bolch
lebeh daripada satu bénda. Orang2 tawanan di-
témpatkan di-bélakang simpanan péluru pehak yang
ménawan-nya. Tawanan2 ini boleh di-lépaskan oleh
kawan-nya déngan jalan ményéntoh akan méreka itu.
Mana? yang di-lépaskan mésti-lah balek ka-kawasan-
nya lébeh dahulu sa-bélum boleh ményérang lagi;
masa balek itu héndak-lah bérpégang tangan déngan
orang vang mélépaskan-nya; kalau tidak, ia boleh di-
tawan sa-mula. Pehak yang di-kira ménang ia-lah
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I"\yang dapat mérampas sémua sa-kali péluru lawan-
hya atau pun yang lébeh banyak ményimpan péluru
asa di-bunyikan whistle.

RMAINAN. Jam.

 Anak2 Sérigala di-bahagikan kapada pasokan2,
dan di-hadapan tiap2 satu pasokan ada térlétak sa-
'ht!;\'l jam kértas tébal yang di-buat méreka dahulu.
Ake‘a bértériak: “Kurang lima minit pukul tujoh”,
maka Anak Sérigala yang pértama dalam satu2 Enam
Sakawan lari kéluar dan pusingkan jarum2 jam itu
méngikut yang di-kéhéndaki sérta lari balek ka-
témpat-nya. Yang mula2 sampai balek sérta béful
waktu yang di-buat-nya itu dapat satu mata bagi
Enam Sakawan-nya. Bila Akela sébut waktu yang
lain, Anak Sérigala nombor 2 pula lari kéluar.

PERMAINAN. Bérlaga ayams.

Dua orang Anak Sérigala dudok ménchangkong,
lutut rapat ka-dagu dan tangan mémélok lutut itu.
Sa-kérat kayu kéchil masokkan ka-chélah pélipatan
meélalui di-atas tangan. Bérkétinting dalam kéadaan
yang bagitu masing2 ménchuba ménjatochkan lawan-
nya, atau pun ménjadikan-nya térsalah timbangan
atau térlépas tangan. Bénarkan tiga pusingan dalam
satu2 pérlawanan itu.

LOMPAT TALL

Sa-téngah Anak Sérigala méndapari kérja ini
sangat susah sa-olah2 tidak akan dapat méréka bélajar
mémbuat lompat tali itu; jadi elok-lah di-mulakan
sekarang supaya méreka boleh bérlateh di-rumah.

Anak2 Sérigala itu jadikan pasokan2 dan satu2
pasokan béri sa-utas tali. Tiap2 sa-orang Anak Se-
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rigala mésti kéluar bérganti2 dan mémbuat lompa
tali sa-puloh kali arah ka-bélakang, kémudian bérj-
kan tali itu kapada orang yang méngikut-nya.

Cheérita,
Laung To' Guru.

Tambahan.— Minggu ini boleh-lah tuan ménga-
dakan pula Méshuarat Képala2 Enam Sakawan —
boleh jadi méreka ada apa2 chadangan héndak di-
katéngahkan. Barangkali tuan héndak mérunding-
kan hal Sarang dan lain2 yang harus di-chadangkan
oleh méreka untok méndapat pértolongan bagi mém-
buat-nya. Minggu hadapan boleh-lah tuan ulang
kérja2 bintang sa-hingga had yang télah di-pélajari,
dan kalau tuan gunakan barang sa-puloh minit da-
lam méshuarat itu untok méreka bérlateh séndiri dé-
ngan pértolongan tuan maka ta'dapat tidak pada
minggu hadapan sénang-lah méreka mémbantu Enam
Sakawan-nya. Ini ada-lah sa-mata2 chadangan sa-
haja — kalau Akela ada la'n2 chadangan yang lébeh
ménchémaskan budak2 itu jalankan-lah dia déngan
tidak ragu2.

Pérjumpaan Kétiga Bélas

Laung To' Guru. Pépéreksaan. Mémungut
yuran.

PERMAINAN. Pétas mélompat.

Untok pérmainan ini di-kéhéndaki sa-biji bola
sepak atau bola gétah yang bésar. Pack di-jadikan
dua pasokan, satu mémbuat bulatan bésar jarak-nya
sa-kira2 bértému hujong tangan bila di-dépakan, satu
lagi bérkumpul di-téngah2 bulatan itu. Tujuan pér-
mainan ini ia-lah héndak méngéluarkan orang2 yang
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bérkumpul di-téngah itu dari bulatan itu sa-bérapa
hépat yang boleh déngan jalan ménuju akan méreka
éngan bola di-bawah daripada lutut. Anak2 Sé-
rigala yang di-téngah itu kéna-lah mélompat atau
lati méngelakkan daripada bola yang di-balingkan
kapada-nya, tétapi méreka ta boleh lari kéluar bula-
tan dan ta'boleh pula bola itu di-balingkan kapada
méreka dari témpat vang lebeh hampir daripada bu-
latan itu. Makin chépat bola itu di-balingkan dan
di-sambut sérta di-balingkan sa-mula sa-makin-lah
elok-nya pérmainan itu kérana ta'sémpat méreka
yang di-téngah héndak bérfikir dan juga ménjadikan
méreka chépat pénat. Bila sémua “Pétas mélompat™
télah kéluar, pasokan itu bértukar témpat dan pér-
mainan itu di-ulang sa-mula. Pasokan yang dapat
“mélécupkan’” pétas mélompat itu déngan chépat
ia-lah ménang.

" PERMAINAN. Di-bawabh piniu gérbang.

Anak2 Sérigala mémbuat dua barisan bérdiri tér-
kangkang bérhadap2an, jarak-nya sa-kurang2-nya
énam ela; kaki masing2 bértému déngan kaki kawan-
nya di-kiri kanan-nya. Satu pehak mémulakan dé-
ngan ménggolekkan bola di-atas tanah supaya lalu di-
chélah kangkang salah sa-orang Anak Sérigala di-
pehak lawan-nya. Kalau bola itu lulus maka Anak
Sérigala itu di-kira mati dan pérgi ka-bélakang untok
ménangkap dan mémulangkan bola yang térlépas.
Pérmainan itu di-téruskan hingga satu pasokan habis
mati.

Undang2-nya chuma bola itu mésti di-golekkan,
tidak di-balingkan, dan ménahan-nya hanya di-bénar-
kan déngan tangan sahaja.
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KERJA-BINTANG.

Biarkan Anak2 Seérigala itu bérlateh di-sarang-
nya sa-barang kérja-bintang yang télah di-buat-nya
dan bélum lagi chukup chékap. Sa-téngah-nya ba-
rangkali héndak bérlateh lagi dalam simpul2an, jsa-
téngah-nya dalam béndera, yang lain boleh belajar
mémbacha jam, dan baki-nya boleh minta kawan-
nya ménolong dalam lompat tali atau ménjunjong
buku. Péngétahuan Anak2 Sérigala itu 'sékfrang
barangkali bérpéringkat2, sa-téngah-nya télah’ pan-
dai dalam sémua kérja yvang télah di-buat itu, dan sa-
téngah-nya pula maseh banyak yang akan di-pélajari-
nya, maka di-sini-lah dapat Akela ménggunakan
ségala kébijakan dan ikhtiar2-nya. Tiap2 sa-orang

mésti sibok dan tértarek hati pada sa-panjang masa,:

akan tétapi déngan sadikit pértolengan daripada Ké-

pala2 Enam Sakawan dan daripada Sérigala2 Tua -
maka sa-patut-nya keérja Akela itu tidak-lah bérapa.

susah., . '

Lépas daripada békérja bérat bagitu maka Anak2
Sérigala itu bérsédia akan mémbuar sadikit gérak
badan, tétapi kita tidak akan ménukar langsong
kérja2 yang akan di-buat itu. Mari-lah kita béri
méreka itu satu pérmainan pasokan yang méngan-
dongi sémua kérja-bintang yang télah di-pélajari-nya.
Susunan isi pérmainan itu kita pulangkan-lah kapada
Akela ménchadangkan-nya.

Méreka akan bérsukachita ménunjokkan bétapa
elok-nya méreka boleh mémbuat kérja2 itu sékarang,
dan méreka akan mérasa bahawa méreka bétul2 bér-
ansor maju. Sékarang mari kita buat sa-jénis pér-
mainan lain pula.
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\PEMINAN.‘ Apa béndak di-buat?

Pérmainan ini elok di-buat dalam rumah. Mu-
la2-nya surohkan dua orang kéluar dari bilek, dan
sa meéreka di-luar, orang2 yang tinggal bérpakat
apa-kah satu kérja yang héndak di-suroh méreka
}'aﬂ[g kéluar itu mémbuat-nya.

| Barangkali méreka ménétapkan héndak ményu-

roh 'Pindahkan satu kérusi dari hujong bilek itu ka-
hujong sa-bélah lagi, atau angkat satu gambar gan-
tongkan ka-témpat lain, atau gosok papan hitam
atau pun apa2 yang di-fikirkan oleh meéreka bcrsama.
Kémudian kédua orang yang kéluar tadi di-panggil
masok, dan méreka kéna méngagak apa-kah yang
kéna méreka buat. Méreka mésti bérjalan mérata2
dalam bilek itu mémbuacg ségala yang dapat di-fikir-
kan oleh mércka sa-higga kéna sa-bagai yang di-ké-
héndaki, Dalam masa méreka ménchuba itu dan
ini, orang2 yang lain ményanyikan lagu "Tépok
amai2’, nyanyi itu di-kuvatkan bila pérbuatan itu
hampir kéna dan nyanyi pérlahan2 kalau pérbuatan-
nya salah. Bila kédua pémain itu télah dapat méng-
agak apa yang méreka kéna buat, surch-lah dua orang
lain pula kéluar bilek.

Pérmainan ini boleh juga di-mainkan di-luar
rumah, tétapi lain pula-lah jénis2 kérja yang akan
di-buat iru.

PERMAINAN. Pérompak . tidor.

Ini sa-jénis pérmainan yang amat di-gémari oleh
Anak?2 Sérigala walau pun ia-itu mémaksa dudok
diam bébérapa minit lama-nya,
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Sa-orang Anak Sérigala yang bértutup mata dua-/ 3

dok di-téngah2 kawasan ménjaga “Unchang duit’
dan yang lain2 dudok jauh2 daripada-nya. Bila

Akela ménunjok sa-orang Anak Sérigala héndak-lah

ia mérangkak déngan sunyi sényap méndapatkan Pé-
rompak itu dan chuba ménchuri “unchang duit”

nya. Jikalau Pérompak méndéngar bunyi pénchuri
itu datang ia pun ménunjok akan dia, atau pun me-
nunjok ka-mana arah yang di-fikirkan-nya bunyi itu
datang; kalau ia bétul, pénchuri itu di-kira mati dan
balek ka-témpat-nya, dan sa-orang lain pula di-tun-
jok oleh Akela supaya pérgi ménchuba untong-nya.
Tétapi kalau Pérompak itu silap dan tidak ménunjok
déngan bétul kapada Anak Sérigala yang méndatangi-
nya itu, maka boleh-lah budak itu térus méndékati
unchang itu. Mana2 pénchuri yang dapat méngam-
bil unchang itu ia pula jadi Pérompak. Elok di-
suroh Anak2 Sérigala itu bértukar témpat tiap2 sa-
kali ménutup mata sa-orang Pérompak baharu. '

TARIAN HUTAN.

Baik di-buat Tari Bagheera sa-kali lagi déngan
lebeh béria2, kémudian kalau ada masa, chuba-lah
yang baharu pula ia-itu Tari Tabaqui (Panduan
Anak Sérigala, hidangan yang kédua). Jangan lupa
ményébutkan rengkasan chérita-nya dahulu, walau
pun télah di-déngar oleh mércka masa bérchérita.

Laung To' Guru.
' Pérjumpaan Kéémpat Bélas

Laung To  Guru. Pépércksaan. Mémungut
yuran.,

PERMAINAN. Bérkumpul (Lihat Pérjumpaan
Kélima).
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\  Anak2 Sérigala télah mémbuat pérmainan ini
dahulu, tétapi kali ini méreka télah ménjadi lébeh
chérgas, ia-kah tidak!

MENITI PAPAN.

Ini ja-lah satu daripada ujian Bintang Dua, akan
tétapi tiada ménjadikan halangan kalau kita masok-
kan dia dalam ranchangan kita pada péringkat ini
Kérja itu séronok dan mémbantu budak2 itu ménim-
bang badan dan ménétapkan péringatan.

Kalau di-témpat pérjumpaan itu ada bangku
pénimbang badan, amat-lah elok; kalau tidak, chuba-
lah pinjam sa-képing dua papan, létakkan tinggi sa-
dikit dari tanah, tétapi jangan térlampau tinggi keé-
rana pada mula-nya lébeh baik kémas létak-nya dan
tidak bérgoyang2 — tinggi-nya itu boleh di-tétap-
kan kémudian. Bantu mana2 yang chuak sa-hingga
méreka pérchayakan diri-nya; maka mana2 yang teé-
lah ada képérchayaan itu béri-lah mémbuat yang lé-
beh susah umpama méniti sambil undor atau bérlutut
sa-paroh jalan dsb.

Bila budak2 itu télah dapat ménimbang déngan
sénang boleh-lah pula di-chuba-nya yang lébeh payah
dan Akela boleh-lah ménchari témpat di-luar yang
di-gunakan déngan gémbira-nya sapérti saloran ayer
mélintangi anak sungai (kalau sungai itu tidak da-
lam), pokok tumbang, tétapi jangan-lah gunakan
jambatan mélintasi jalan kéreta api!

PERMAINAN. Dalam kolam, Atas tébing. (Lihat

Pérjumpaan Pértama).
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PERMAINAN. Ménchari béndd. ,.,f

Tunjokkan kapada budak2 itu satu bénda,
thal-nya sa-hélai daun gétah. Sébutkan kapada
méreka apa bénda-nya itu, suroh méreka pérhatikan
baik2, kémudian katakan, “Anak Sérigala yang mula
sa-kali méndapat banda sapérti ini dan mémbawasnya
balek ka-mari dapat satu hadiah.” Biarkan méreka
lari bértaboran, dan sédiakan gula2 atau apa2 bénda
yang sa-umpama itu untok jadi hadiah.

Pérubahan yang ta'stména2 sapérti ini boleh
ménghidupkan Pack itu, dan kadang2 hadiah yang
kéchil2 itu elok hasil-nya ménggantikan mata yang
di-béri kapada siapa2 yang ménang.

PERMAINAN. Sarong kaki panjang.

Sediakan bagi tiap2 satu Enam Sakawan sa-hélai
sarong kaki panjang yang bésar (tidak koyak!) bér-
isi bérjénis2 bénda — sa-képing shiling sa-puloh sen,
sa-képing shiling lima sen, satu gélang gétah, satu
kotak korek api, sa-batang pencil dsb. Enam Saka-
wan bérbaris bérbuntut2 dan bilang angka. Akela
yang ada mémégang daftar barang2 dalam sarong
kaki itu ményébut nama satu barang dan satu angka,
maka Anak Sérigala yang angka-nya kéna panggil itu
lari kapada sarong kaki-nya dan méraba bénda2 da-
lam sarong kaki itu méngambil barang yang di-sébut
nama-nya tadi dan bawa balek kapada Guru Anak
Sérigala-nya. Kémudian di-sébut lain bénda dan lain
angka pula. Enam Sakawan yang mula habis dan
bétul sémua barang-nya di-kira ménang.

Péringatan: Bénda2 yang di-masokkan ka-da-
lam tiap2 sarong kaki itu héndak-lah sama,
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" BERBUAL.

\

. Ini bukan-nya bérchérita mélainkan ia-lah bé-
runding di-antara Sérigala2 Tua déngan budak2 itu.
Akela méngéluarkan satu2 kétérangan kémudian
ménchu' kil fikiran dan chadangan2 budak2 itu.
Dalam rl-:ara ini boleh kita gunakan hal kébérsehan
untok d|-bualkan, dan kalau lébsh dahulu kita bacha
apa yang di-sébutkan oleh Pénaja dalam Panduan
Anak Sérigala, hidangan yang késapuloh, maka tahu-
lah kita bagaimana héndak ménérangkan isi2 késiha an
badan kap ada budak?2 itu. Budak itu boleh jadi sangat
tértarek dalam pérkara2 ini — bulu2 yang halus da-
© lam hidong-nya dan apa kérja-nya (kérana téntu-
- lah ia tahu bénda itu télah ada di-situ), kuman2 yang
mélékat pada makanan jika tidak di-basoh, d:m ma-
kanan yang réput di- chﬂlahz gigi boleh méréputkan
gigi itu sama jika tidak di-bérsehkan. Tuan boleh
ménjadikan kuman2 itu musoh yang sa-bénar —
bahkan boleh ruan tunjokkan chontoh-nya bla ada
kélihatan!  Jangan lupa mémbénarkan budak2 itu
bérchakap méngéluarkan fikiran-nya, kérana ia-itu
boleh ménambahkan kuat pada péringatan-nya.

Laung To  Guru.

Pérjumpaan Kélima Bélas
~ Laung To’ Guru. - Pépéreksaan.

Hari ini héndak-lah di-utamakan téntang pépé-

reksaan gigi kérana minggu lalu sudah di-bualkan
pérkara ini.

111



PERMAINAN. Kangaroo.

Sa-orang Anak Sérigala 'fang kf.'dua bélah knkq[
nya di-ikatkan déngan kain leher, bérkétinting sa-
bagai kangaroo méngéjar budak2 vang lain dalﬂ
Pack itu. Siapa2 yang dapart d:-sr.ntah -nya kaki-nva
pun di-ikat dan bérkétinting bérsama2 mengijar.
vang lain2 itu. Bila tinggal sa-orang saha;a lagi yang
tidak ménjadi kangaroo maka ia-lah ménang dan pér-
mainan itu pun tammat.

BERGANTI2. Anak Sérigala yang sibat.

Enam2 Sakawan bérbaris bérbuntut2, tétapi Ké-
pala2 Enam Sakawan bérdiri jauh sa-téntang déngan
Enam Sakawan masing2. Bila di-béri pérentah “Mu-
lai” Anak Sérigala yang pértama daripada tian2 satu
Enam Sakawan lari kapada Képala Enam Sakawan-
nya dan pura2 ménggosok gigi, mémbasoh tangan,
méngérat kuku méngisap nafas panjang ikut hidong,
kémudian lari balek. Ménggosok gigi itu héndak-
lah di-buat sa-puloh kali, mémbasoh tangan itu sa-
puloh kali juga. Bila ia sampai balek, Anak Sérigala
vang kédua pula bérbuat bagitu; bagitulah hingga
habis. Enam Sakawan yang mula2 habis dan dudok
ménchankong di-kira ménang.

KERJA-BINTANG. SE;nbﬂjmn senzaphore.

(Di-agakkan vang Akela télah bérsatuju déngan
Guru Péngakap bahawa Pack ini akan ménggunakan
Semavphore, dan tvan télah pun mutalaah Panduan
Anak Sérigala, hidangan yang késabélas, yang mé-
ngandongi banyak nasihat yvang bérguna b3rkénaan
déngan Semaphore dan Morse, bagitu juga bébéra-
pa pérmainan sémboyan).
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Pélajaran sémboyan sélalu ménjadi batu halangan
dalam hal kémajuan Anak2 Sérigala untok méndapat
Bintang Dua. Jadi walau pun di-hadapan kita ma-
seh banyak masa lagi, elok-lah juga kita mulakan sé-
karang déngan pérlahan2 tétap: tétap.

Sa-bélum mémulakan-nya térangkan-lah apa
vang di-katakan semaphore itu, dan apa sébab-nya ia
mustahak sérta bagaimana bérguna-nya méngétahui
bahasa déngan sémboyan ini. Sa-sunggoh-nya —
walau pun pérkara ini ta'payah di-sébutkan — ba-
rang siapa vang héndak meéngajarkan-nya mésti-lah
ia séndiri tahu akan dia.

Pada, mula-nya jangan-lah di-chuba héndak mé-
ngajar hanyakz sangat, mémadai-lah Anak2 Sérigala
itu tahu sadikit sahaja dahulu — kata-lah pusingan
yang pértama — déngan halus. Bila huruf2 yang
sadikit ini télah di-kétahui betul2, boleh-lah di-jadi-
kan pérkataan2, di-semboyankan, dan di-bacha supa-
ya dapat ménjalankan pérentah2 déngan sémboyan
itu,

PERMAINAN. Pop Musang Mélom pat.

Anak2 Sérigala mémbuat bébérapa bulatan keé-
chil bérpégang tangan tiga2 crang, di-téngah tiap2
bulatan itu ada sa-orang ménjadi musang. Sa-orang
lagi bérdiri di-téngah2 kawasan ménjadi musang tua.
Sémua-nya sa-kali ményanyikan lagu ikan kikek sam-
bil birpégang2 tangan ménari bérkéliling2. Bila di-
béri pérentah “Pep!” sémua musang dalam bulatan
itu lari kéluar mémbuat satu bulatan di-téngah ka-
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wasan bérsama2 musang tua, dan ménari sa-kali ké-
liling méngikut lagu yang di-nyanyikan itu. Bila di-
sébut “Pop!” sémua musang lari sa-mula ka-sarang-
nya (bulatan2 kéchil), siapa yang tértinggal di-luar
ia pula jadi musang tua. Musang2 itu bértukar tém-
pat déngan orang2 yang mémbuat bulatan, dan pér-
mainan di-téruskan,

Tambahan.—Masa yang maseh tinggal lagi kira2
émpat puloh minit lama-nya itu boleh-lah kita guna-
kan bagi Kérja Tangan; sa-lama itu banyak juga yang
dapat di-kérjakan kalau chépat mémulakan-nya.
Di-chadangkan biar budak2 itu mémbuat chontoh
pérkakas daripada kotak2 korek api dan kértas.
Kalau dapat tuan tunjokkan satu chontch.yang té-
lah siap, téntu-lah dapat budak2 itu ménchontohi-
nya.

Alatan yang mustahak ia-lah kotak2 korek api,
cardboard nipis, kértas perang atau kértas balut din-
ding atau pun kértas warna, gunting, pérékar dan
sadikit sumbat botol atau manek2 untok di-jadikan
tangkai. |

Y ang pértama sa-kali héndak di-buat ia-lah suroh
budak?2 itu ménétapkan apa bénda yang héndak di-
buat-nya, kémudian bérikan-lah apa2 alatan yang di-
. kéhéndaki-nya bagi bénda itu. Tiap2 satu Enam
Sakawan béri barang dua tiga bilah gunting dan sa-
dikit pérékar dil. lagi supaya dapat méreka mémbuat
déngan sa-bérapa chépat. Barangkali banyak pér-
tolongan dan nasihat yang di-kéhéndaki oleh méreka,

114




‘térutama sa-kali téntang tértib mélékatkan satu2 ba-
h;n_giau bénda itu dan juga ményvukat mana2 témpat
yang hendak di-sukat.

| Di-bawah ini ada bébérapa jénis pErkak;ﬁ yang
boleh di-buat oleh budak2 itu.

Kalau barang2 itu ta'sémpat siap, boleh-lah su-
rohkan méreka ményiapkan-nya di-rumah atau pun
tétapkan satu masa yang lain,
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Pérjumpaan Kéénam Biﬁ;
Laung To Guru. Pépércksaan, Mému _'n-:g_’g"f

yuran.

PERMAINAN. Kata Yaakub, Kata Yahya.

. Pérmainan ini bérasal dari Africa Sélatan.
Anak2 Sérigala bérator bérbaris2, antara satu baris
déngan baris yang lain biar jauh2 sadikit. Péngadil
bérkata, “Kata Yahya séntoh merah”, maka mésti-
lah déngan sérta mérta sémua Anak Sérigala itu bér-
lari pérgi ményéntch apa2 bénda yang bérwarna me-
rah yang ada kélihatan di-situ. Yahya boleh juga
bérkata “Séntoh puteh” atau “hijau” atau
“kayu' atau pun apa2 yang téringat oleh-nya. Sa-
kali2 péngadil boleh bérkata, “Yaakub séntoh biru”,
maka mésti-lah tiap2 sa-orang Anak Sérigala bérdiri
tégak dan tidak bérgérak. Mana2 Anak Sérigala
yang bérgérak bila Yaakub yang bérkata, ia hilang
satu mata. Mana2 Anak Sérigala yang bérgérak ka-
lain ményéntoh satu2 bénda pada hal ia boleh meén-
yéntoh bénda itu déngan tidak payah bérgérak sapérti
meényéntoh songkok hijau-nya atau lain2, hilang juga
satu mata,

Di-akhir pérmaihan itu di-jumlahkan késémua
mata yang hilang, dan Anak Sérigala yang sadikit
sa-kali hilang mata-nya di-kira ménang.

Kalau bénda2 yang akan di-séntoh itu jauh tém-
pat-nya maka Anak Sérigala vang lambat sa-kali
sampai balek hilang satu marta,

KER JA-BINTANG.

Minggu lalu télah kita mulakan ménghantar
khabar déngan sémboyan dan télah ményalakan gam-
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bmmhtq_kbudaki‘itu Maka jangan-lah kita lupa
akan mustahak-nya méngékalkan kégémaran méreka
dalam pérkara ini — sa-téngah-nya chépat pandai

‘dan sa-téngah-nya agak lambat sadikit.  Jangan-
lah bimbangkan hal ini, tétapi kékalkan-lah ména-
rek hati méreka déngan jalan ménggunakan sém-
boyan itu dalam pérmainan dan pérlawanan. Chu-
ba-lah masokkan satu kérja sémboyan sa-kurang2-
nya bérsélang minggu walau pun ia-nya tidak tér-
kandong dalam ranchangan2? itu. Sa-téngah Pack
chukup pantas maju-nya dan sa-téngah-nya pula
kéna béransor? pérlahan2. Maka walau apa pun
yang tuan buat ikut-lah chogan-kata yang ményébut
— bérgérak-lah ka-hadapan déngan mémpélajari sa-
kurang2-nya satu huruf sa-minggu.

Ini ada dua pérmainan sémboyan:

Pokok2 Sémboyan.
Empat atau lima pokek kayu di-béri nama dé-

f ngan satu2 huruf daripada pusingan yang pértama.

Bila Akela mémbuat sémboyan déngan salah satu hu-
ruf2 itu héndak-lah sémua Anak Sérigala lari kapada
pokok yang mémakai huruf itu, séntoh akan dia dan

lari balek ka-témpat masing2.

i’érﬁbdbamn bisu.

Akela sémboyankan satu pérkataan daripada
huruf2 dalam pusingan yang pértama, kémudian bu-
dak2 bisekkan apa pérkataan itu kapada Baghcera;
kalau hari itu Akela sa-orang sahaja yang ada suroh-
lah budak2 itu ménuliskan-nya pada kértas.

PERMAINAN. Bérlaga kambing., Lihat Pérjum-
paan kédua).
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PERMAINAN. Mémbawa kb#bar 3

Anak2 Seérigala télah mfngetahul danpada kér-
ja2 kita yang télah lalu ia-itu méreka harus kéna
mémbawa apa2 khabar yang mustahak pada bila2
masa sahaja, dan sa-bahagian bésar dalam pérkha-
baran ini térgantong di-atas péringatan-nya yang bé-
tul; jadi ini ada satu lagi pérmainan mémbawa khabar
yang di-tambah déngan halangan2 dan banyak yang
héndak di-ingat.

Ada bantuan-nya kalau tuan atorkan pénolong2
pada bébérapa témpat bagi mémérhatikan jalan yang
di-lalui oleh budak2 itu dan mémbéri pértolongan
kapada mércka jika mustahak,

Lagangkan satu jalan yang mudah yang akan
di-ikut oleh budak2 itu; jalan2 itu biar-lah mélalui
bérbagai2 tanda alam sapérti masjid, jam tinggi, péti
surat dan lain2 yang ada di-daerah tuan itu. Yang
héndak di-buat oleh budak2 itu ia-lah mélihat dan
ingat beébérapa pérkara yang bérhubong déngan
bénda2 itu umpama pukul bérapa jam itu masa ia
lalu di-situ, bérapa orang ada di-masjid masa itu dil.,
tétapi héndak-lah di-béri juga kapada meéreka satu
pérkhabaran yang mésti di-ingat-nya sa-panjang2
masa itu. Pérkhabaran itu biar-lah yang mudah
sahaja kérana banyak lagi yang lain2 yang mésti di-
ingat oleh méreka itu.

Maka pérmainan ini akan bértambah chémas lagi
kalau sa-bélum méreka bértolak tuan buatkan satu
chérita bahawa témpat2 yang akan di-lalui oleh mé-
reka itu ada bérbagai2 mérbahaya yang mésti di-
kalahkan, mithal-nya jam tinggi itu ménjadi témpat
sénapang jéntéra musoh, péti2 surat sa-bagai témpat
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musoh méngéndap dsb. Kalau méreka ingat hal
tiap2 satu-nya itu érti-nya musoh itu télah di-kalah-
kan-nya, Di-sini boleh-lah Akela ménggunakan sa-
peénoh2-nya akan képintaran otak-nya supaya mén-
jadikan pérmainan itu sa-bérapa séronok yang boleh.
Maka supaya jangan ménjadi kélam-kabut, elok-lah
di-péchahkan budak2 itu dan mulakan pérjalanan-
nya dari bérbagai2 témpat, sa-paroh-nya dari pér-
mulaan jalan itu, sa-téngah-nya dari hujong dan yang
lain dari pérténgahan jalan. Yang mula2 sampai
déngan jawapan2 dan pérkhabaran yang bétul di-kira
menang.

PERMAINAN. Pokok kayu.

Untok pérmainan ini héndak-lah Pack itu di-
bahagi dua dan tinggalkan sa-orang ménjadi péngém-
bara. Satu bahagian ménjadi pokok, dan mésti-
lah méreka tahu yang pokok kayu fidak boleh bér-
gérak. Mércka bérdiri kaki térkangkang dan bér-
pelok tuboh, buat dua barisan bérhadapan2an. Di-
belakang tiap2 satu pokok itu ada sa-orang orang
liar bérsémbunyi ménanti héndak ménangkap pé-
ngémbara yang lalu déngan tidak béringat2 di-si u.
Orang liar itu dudok bérlutut déngan sa-bélah ta-
ngan-nya mémémégang batang kayu (kaki), dan
tangan yang sa-bélah lagi bebas. Képala-nya boleh
di-jongolkan sadikit kéluar ikut rongga batang pokok
(chélah kangkang) itu. Orang yang jadi péngém-
bara tadi kéna bérjalan mélalui lorong antara kédua
barisan pokok témpat orang2 liar bérsémbunyi 1tu.
dan ia ménchuba héndak sampai ka-hujong lorong
itu déngan tidak di-séntoh oleh orang2 liar itu.
Orang2 liar itu hanya boleh ménghulorkan tangan-
nya yang bebas dan tidak boleh ménolakkan pokok
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kayu itu. Sa-bérapa kali péngémbara itu kéna sén-
toh 'dalam pérjalanan-nya itu sa-banyak itu-lah di-
tolak markah daripada-nya. Sudah itu pileh pula
péngémbara yang lain dan péngémbara yang mula2
tadi ménggantikan-nya jadi pokok atau orang liar.

PERMAINAN. Béri bantal (cushion).

Mainkan-lah sa-kali sahaja untok tiap2 sa-orang
bérgérak barang sa-minit dua. Anak2 Sérigala lari
bérkéliling (méngikut bunyi2an kalau ada) dan masa
itu bérgilir2 mémbérikan bantal kapada orang lain.
Barang siapa yang téngah mémégang atau meényén-
toh bantal itu masa bunyi2an itu bérhénti (atau di-
bunyikan whistle) di-kira mati.

Chérita.
Laung To Guru.
Pérjumpaan Kélujoh Bélas
Laung To' Guru. Pépéreksaan. Mémungut
yuran.
Hari ini biar-lah Baloo pula mémbuat pépérek-

saan untok méngubah rasa; barangkali ada satu2 pér-
kara lain yang héndak di-péreksa-nya.

PERMAINAN. Telephone.

Enam?2 Sakawan dudok bérbuntut2 (héndak-lah
di-béri alamat bérkumpul untok mélihat yang mére-
ka maseh boleh meélakukan-nya déngan chérgas),
bilang angka hingga 6. Akela ményébut angka
mithal-nya Pinang 4623. Sémua Anak Sérigala yang
bérangka sapérti itu mésti-lah bangun, lari mengéli-
lagi satu panchang, lari balek ka-t2mpat-nya dan
térus dudok. Enam Sakawan yang mula dudok sé-
mua-nya dapat satu mata. Kalau angka yang di-
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sebut itu nnthal-n}ra Mélaka 1212, maka kéna-lah

mereka yang bérangka sapérti itu lari dua kali.

lupa men}'ebutkan siapa yang ménang, dan
gzim mémbéri sorak

PERMAIN&N. Dalam kolam, Atas tébing. (Lihat
Pérjumpaan Pértama).

KERJA-BINTANG.

Télah lama Pack itu tidak mémbuat simpulan2.
Méreka itu téntu-lah tahu bétul akan simpulan2 bagi
Bintang Satu, jadi mari-lah kita mulakan simpul ma-
nok. Kalau méreka térganggu2 nampak-nya mém-
buat buku sila dan bunga géti, suroh-lah bérlateh sa-
kéjap, dan supaya kérja itu hidup rupa-nya buat-
lah pérlawanan2. Simpulan2 itu boleh di-buat di-
bélakang, di-atas képala, déngan péjam mata atau
sambil bérbaring dll. Elok pula di-péchahkan Pack
itu supaya sa-téngah-nya boleh mémbuat semaphore
dan sa-téngah-nya mémbuat simpulan2, kémudian

bértukar.

LARI PASOKAN. Pijak batu.

Bagi tiap2 satu Enam Sakawan di-kéhéndaki ada
dua képing kértas yang chukup bésar sa-kira2 kaki
Anak Sérigala yang di-létakkan di-atas-nya tidak ke-
luar méngénai tanah. Enam2 Sakawan bérbaris bér-
buntut2 dan képingan2 kértas itu térlétak rapat di-
hadapan-nya. Képala Enam Sakawan beérdiri di-
sabélah Enam sakawan-nya, dan Anak Sérigala yang
di-hadapan sa-kali mulai bérdiri di-atas kértas
itu — sa-belah kaki pada sa-képing kértas. Anak
Sérigala . ini méngangkat kaki kiri-nya bérdin
ménimbang badan di-atas sa-bélah kaki; Képala
Enam Sakawan ubah kértas békas kaki kiri itu satu

121



langkah ka-hadapan. Anak Sérigala itu mélétakkan
balek kaki kiri-nya ka-atas kértas itu dan méngangkat
kaki kanan-nya, sambil itu Kepala Enam Sakawan
méngubah pula kértas békas kaki kanan itu sa-langkah
ka-hadapan bagi témpat Anak Sérigala itu mélétak-
kan kaki kanan-nya. Buat-lah bagitu hingga sampai
ka-tanda pénghabisan, Képala Enam Sakawan lari
balek déngan kértas2 itu dan buat sapérti mula2 tadi
kapada Anak Sérigala yang kédua, hingga-lah habis
sémua-nya. Mana2 Anak Sérigala yang mélétakkan
kaki di-atas tanah atau salah timbang badan-nya
masa bérdiri sa-bélah kaki itu hilang satu mata bagi
Enam Sakawan-nya. Enam Sakawan yang mula2
habis déngan tiada hilang satu mata pun di-kira mé-
nang.

PERMAINAN. Bisa. (Lihat Pérjumpaan Kétiga).

PERMAINAN. Téka-téki Bisu.

Pérmainan ini mémbawa kapada meélakunkan
satu2 lakunan yang tidak mémbuar pérsédiaan. Anak2
Sérigala itu di-bahagikan kapada dua pehak — satu
pérgi ka-hujong kawasan, dan pehak yang tinggal mé-
nétapkan satu pérkataan untok di-lakunkan déngan
bisu supaya orang2 yang mélihat lakunan itu dapat
ménéka apa pérkataan di-lakunkan itu, mithal-nya
pérkataan “pintu”. Bila pérkataan itu télaht di-
tétapkan maka di-hantarkan sa-orang pérgi mémbeéri
tahu pehak yang di-hujong kawasan itu bahawa pér-
kataan yang di-tétapkan itu bunyi hujong-nya “tu’.
Maka pehak ini pun bérpakat-kah mémikirkan apa-
kah pérkataan itu, boleh jadi hantu, batu, atau kutu;
kata-lah méreka mémikirkan pérkataan itu “hantu”,
méreka pun datang ka-téngah kawasan dan mélakun-
kan déngan bisu sa-suatu chérita hantu. Bila pehak
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yang tinggal télah dapat ménéka bahawa pérkataan
yang di-lakunkan itu tidak bétul, méreka pun ményé-
but hish bébérapa kali. Pélakun2 itu pérgi balek dan
mémikirkan pérkataan lain pula yang hujong-nya
“tu” lalu di-lakunkan. Bila méreka télah dapat mé-
lakunkan pérkataan “pintu’’ maka pehak yang ting-
gal tadi pun bértépok, dan pérgi ka-hujong kawasan
ménantikan giliran héndak mélakun pula.

Laung To’ Guru.

Pérjumpaan Kélapan Bélas

Pada bahagian “Ranchangan2” dalam kitab ini
télah di-sébutkan bagaimana mustahak-nya sa-kali
sa-kala Pack itu mémbuat sa-suatu kérja yang bér-
lainan daripada biasa: Kita séntiasa béringat2 supaya
- jangan térpérosok ka-dalam lubang atau pun budak2
itu ménjadi jému; maka daripada jalan héndak mé-
ngelakkan pérkara itu ia-lah kadang2 di-buat Pér-
jumpaan Khas Pack (Special Pack Meeting) ia-itu
lain sa-kali rasa-nya dan bolech ménjadi sa-bagai pé-
nawar yang ményégarkan tiap2 sa-orang dalam Pack
1,

Ini ada satu chontoh Ranchangan yang télah
di-chuba dan di-dapati bérjalan déngan chukup elok
bagi Pérjumpaan Khas Pack. Kérja-nya mudah téta-
pi chukup bagus dan sénang di-jalankan.

Mélawat ka-Kuala Lumpur.

‘Pada masa Anak2 Sérigala itu sibok bérsédia ké-
rana Pérjumpaan Pack vang biasa, Akela pun mé-
manggil akan méreka itu mémbuat bulatan dan mém-
béri tahu bahawa méreka akan mémbuat satu pér-
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jalanan angan2 pérgi mélawat ka-Kuala Lumpur.
Maka téntu-lah ménjadi térlalu hingar bangar sa-ké-
jap itu. Akan tétapi bila Akela bértériak “Pack!”
méreka pun akan diam sa-mula dan pérsédiaan untok

pérjalanan itu pun di-siapkan.

- Ada-kah méreka mémpuyai wang untok mém-
béli ticket? Ia, tiap2 sa-orang ada wang dalam ko-
chek-nya atau pun di-génggam-nya érat2.

Akela méngatakan téntu-lah méreka itu kéna
mémbawa békal nasi dalam tin rokok, jadi ia pun
mémbéri budak2 itu sa-orang satu tin dan sa-orang sa-
utas tali sébab barangkali ada guna-nya kémudian.

Sékarang méreka télah siap akan bértolak, maka
Akela pun mémbawa akan méreka itu ka-tépi kawa-
san lalu di-chélah dua panchang yang jadi sa-bagai
pintu masok ka-station. Di-sini sémua wang-nya
di-sérahkan kapada Akela untok meémbéli ticker,
dan kéreta api pun bérjalan-lah. (Pérmainan.
Naik Kéreta Api, ia-itu sa-jénis déngan pér-
mainan ~Tkut Képala”; bérjalan mémbongkok me-
lalui lubang gélap, bérdiri diam masa bérhénti di-sta-
tion dll.). Akhir-nya méreka di-suroh buat satu
bulatan dan bérdiri diam kérana télah sampai ka-
Kuala Lumpur. Tétapi alang-kah bising-nya di-situ
bunyi kéreta yang bérkéliaran pérgi balek térutama .
sa-kali motor car; maka Akela bértanya kapada
Anak? Seérigala itu kalau2 méreka tahu bérjénis2
bangsa motor car yang lari sapérti angin laju-nya itu.
(Pérmainan. Ményébut bangsa motor car. Sémua
Anak Sérigala bérdiri. Tiap2 sa-orang jadi motor car
dan di-suroh mémileh dalam hati bangsa motor car
yang ia jadi itu. Kémudian Akela ménunjok sa-
orang daripada-nya; bila di-tunjok sahaja ia pun me-
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nyébut huruf awal nama motor car-nya. Yang lain
séréntak ményébut nama motor car itu, dan kalau
bétul tékaan méreka itu, ia pun dudok ménchang-
kong. Buat-lah bagitu hingga sémua-nya dudok).

Kémudian Akela bérkata, “Sékarang kita akan
érgi ka-Kébun Binatang (Zoo) déngan bus.” (Naik
bus — lari sa-kali kéliling kawasan itu). Tétapi pada
masa méreka sampai ka-Kébun Bintang itu, sémua
binatang vang ada di-situ térsémbunyi oleh pokok2
atau masok ka-dalam sarang dan gua-nya masing2,
jadi kéna-lah Anak2 Sérigala itu'pérgi mérata2 mén-
chari akan méreka itu. Pérmainan. Ménchari bina-
tang. Nama2 bébérapa jénis binatang tértulis pada
bébérapa képing kértas di-sémbunyikan mérata2 ka-
wasan itu). Oleh sébab Anak2 Sérigala mémpunyai
mata yang tajam maka sa-béntar sahaja dapat-
lah di-chari-nya késémua binatang yang térsémbunyi
itu. Sékarang waktu makan téngah hari pun tiba,
maka Akela ménchadangkan sémua-nya dudok dan
makan nasi békal-nya. Bila sudah makan, Akela bér-
tanya, Apa héndak kita buat pada tin témpat nasi
ini?”  Anak2 Sérigala ménjawab, “Champakkan ka-
dalam tong sampah.” (Pérmainan. Tuwju [ubang.
Pack jadikan dua pasokan, bérdiri bérbaris berhadap2-
an kira2 sa-puloh kaki jarak-nya; di-hadapan pasokan
masing2 ada satu bakul sampah. Tiap2 sa-orang bér-
gilir2 ménchampakkan tin ka-dalam bakul sampah
pasokan-nya. |

Akela bérkata pula, "Nampak-nya témpat ini
telah kamu kémaskan, dan bar:mgkah ada di-antara
kamu yang maseh lapar lagi, ini ada sadikit roti untok
kamu sémua.” (Sémua-nya bérsorak keésukaan.)

125



Kémudian oleh sébab sémua-nya bérasa haus,
méreka pun minum ‘orange crush.” (Pérmainan.

Pop. Buat satu bulatan. Tiap2 sa-orang bérgilir2
mémbuat bunyi “pop” déngan mémasokkan jari te-
lunjok ka-dalam mulut sérta tékankan ka-pipi sambil
tolakkan kéluar déngan pantas dan kuat.  Siapa2
yang salah gilir mémbuat pop itu di-gélarkan botol
péchah).

Lépas itu méreka pérgi ka-Dewan Bandaran, di-
sana ada kélihatan jam tinggi. Déngan bérgilir2 mé-
nyébutkan kapada Akela pukul bérapa waktu itu.
(Pérmainan. Chérmin mata. Empat buah kérusi
di-létakkan térbalek di-atas tanah jadi sa-bagai dua
pasang chérmin mata. Akela bérdiri di-bélakang
chérmin mata itu mémégang sa-buah jam.  Anak2
Sérigala bérdiri dua baris bérbuntut2 di-hadapan
chérmin itu, Bila di-béri pérentah “Mulai” kédua2
Anak Sérigala vang di-hadapan sa-kali mérangkak
lalu di-chélah chérmin mata itu, mélihat jam di-
tangan Akela dan mémbisekkan kapada-nya pukul
bérapa waktu itu, Siapa yang bétul suroh bérdiri
di-kanan dan yang salah di-kiri Akela. Kémudian
orang yang kédua pula bérbuac bagitu; bagitu-lah
hingga habis. Yang salah itu di-gélarkan “mata
kabor” dan kémudian-nya di-bawa kapada tabib
mata untok di-péreksa baik2.)

Kémudian méreka pérgi ka-High Street, masing2
pura2 ménjadi tukang chat, atau postman, atau pun
tukang kayu dsb., dan Akela ménéka ménjadi apa-kah
tiap2 sa-orang méreka itu. Lépas itu kumpulkan
balek dan jadi Anak Sérigala sa-mula.

Sékarang méreka kéna chépat2 héndak naik keé-
reta api balek, jadi sémua-nya naik bus pérgi ka-
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stataion. Bila sampai ka-situ, méreka kéna bérjalan2
ka-kédai yang dékat station itu kérana héndak mém-
béli buah tangan untok di-bawa balek, kémudian
méreka dudok dalam bulatan sambil mémbelek2 ba-
rang yang telah di-béli-nya. (Pérmainan. Buah
tangan dari Kuala Lumpur. Akela ménunjok sa-
orang Anak Sérigala dan bérkata: “Saya bélikan
untok émak (atau adek atau kakak dsb...) satu
barang yang nama-nya bérpangkalkan huruf A (atau
lain2 huruf)”. Kalau Anak Sérigala itu ménjawab
sa-bélum Akela habis mémbilang hingga lima, ia kéna
dudok di-luar bulatan; kalau tidak, ia dapat satu
péluang lagi).

Lépas itu méreka pun méngikat bungkusan-nya
masing2 déngan kémas (songkok di-ikar déngan tali
— simpul buku sila), kémudan masok ka-dalam ké-
reta api, dan dalam pérjalanan balek itu Akela bér-
chérita kapada meéreka itu suatu chérita yang télah
bérlaku pada zaman dahulu di-Kuala Lumpur itu.
Ini-lah lagi satu péluang yang baik untok ménggu-
nakan kébijakan Akela.

Akhir-nya lépas pérjalanan yang bérséjarah itu
méreka pun sampai ka-rumah dan bérada balek di-
kampong.

Pérjumpaan Késémbilan Bélas

Laung To Guru. Pépéreksaan. Mémungut
yuran.

PERMAINAN. Chuba dan reka-lah oleh tuan sén-
diri satu pérmainan baharu, tétapi térangkan-lah
dahulu dalam Méshuarat Képala2 Enam Sakawan sa-
bélum di-mainkan dalam Pack.
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KERJA-BINTANG. Mata angin.

Yang sénang sa-kali méngajarkan-nya kapada
Anak2 Sérigala ia-lah déngan jalan mémbuat garis2
ménunjokkan hala mata angin itu di-atas tanah, dan
surohkan méreka bérdiri pada bérbagai2 arah supaya
méreka mahir déngan nama2 dan arah mata2 angin
itu, Kémudian garis2 itu di-sapu dan mércka pérgi
bérdiri pada satu2 arah bila di-sébut mata angin-nya,
mithal-nya Utara. Maka akan bértambah-lah tér-
tarck-nya budak2 itu jikalau di-chéritakan satu2
chérita bérhubong déngan péngétahuan mata angin
télah dapat ményélamatkan sa-saorang pénéroka.

PERMAINAN MATA ANGIN.
(Kalau lébeh mudah rasa-nya, boleh-lah pér-

mainan ini di-mainkan oleh sa-paroh daripada Pack
itu, dan yang sa-paroh lagi boleh méngulang lain2
kérja-bintang sapérti lompat tali atau pun meémba-
ling bola).

Béri Anak2 Sérigala itu card yang bértulis dé-
ngan nama mata angin, kéchuali mata angin Utara
yang héndak tuan pégang séndiri. Tuan lari dan
bérdiri pada sa-barang témpat dalam kawasan itu,
kémudian Anak2 Sérigala itu mélihat card-nya ma-
sing2 dan lari ka-mana arah mata angin yang ter-
tulis pada card itu, déngan bérpandukan yang tuan
jadi mata angin Utara. Pérhatikan siapa yang mula2
dapat témpat yang bétul. Kémudian tuan lari pula
ka-témpat lain dan méreka pindah ka-témpat-nya
yang bétul. Lépas bébérapa kali, card2 itu héndak-
lah di-banchch dan bérikan sa-mula. Ulang lagi
pérmainan itu.

128




BERGANTI2. Ménjunjong Buku.

Enam2 Sakawan bérbaris bérbuntut2 dan ada
sa-buah buku untok di-junjong. Anak Sérigala yang
pértama héndak-lah bérjalan ka-hadapan ménjunjong
buku itu hingga sampai kapada suatu panchang, dan
balek sa-mula ka-témpat-nya; Anak Sérigala yang
kédua méngambil buku itu daripada-nya dan mén-
junjong akan dia sérta bérjalan sa-bagai orang pér-
tama tadi. Siapa2 yang ménjatohkan buku masa
héndak pérgi ka-panchang itu, mésti-lah balek ka-
tanda mula dan mulai lagi; técapi kalau jatoh dalam
pérjalanan héndak balek kéna-lah ia pérgi sa-mula
ka-panchang dan mulai dari situ.

PERMAINAN. Jantan mérobobkan kotfa. (Lihat
Pérjumpaan Kélapan).

PERMAINAN. Pélukis Diam.

Ini sa-jénis pérmainan yang bagus untok di-
mainkan ocleh Enam2 Sakawan dalam sarang-nya.
Satu2 Enam Sakawan di-béri sa-képing kértas lukisan
yang bésar dan sa-batang pencil.

Aﬁﬂa ada satu daftar nama barang2 yang biasa
di-lihat dan mudah mélukis-nya umpama meja, bé-
rus gigi, pipe, buku dsb.. Sa-orang Anak Sérigala
daripada tiap2 satu Enam Salmwan lari kapada
Akela vang mémbéri tahu mércka déngan suara

pérlahan2 bénda yang pértama dalam daftar itu yang
akan di-lukis oleh mércka. Méreka pun lari balek
ka-sarang masing2 dan mulai mélukis—déngan tidak
bérkata2 barang sa-patah pun, masa itu Anak2 Séri-

gala yang lain dalam Enam Sakawan-nya méneka
apa-kah bénda yang di-lukis-nya itu. Méreka térus-
kan ménéka-nya sa-hingga tékaan-nya itu bétul, dan

129



pélukis itu ta’boleh bérchakap mélainkan méngge-
leng2kan képala sahaja kalau tékaan itu tidak bétul.
Ta kéna ménéruskan kérja mélukis itu makin bértam-
bah2 térang rupa-nya sa-hingga méreka kénal akan
bénda itu. Bila ada sahaja sa-orang yang meéneka
déngan bétul ia pun bérkata “Bétul’ maka Anak
Sérigala yang bétul itu lari kapada Akela méngambil
tahu apa pula bénda yang akan di-lukis. Enam Sa-
kawan yang mula2 habis nama2 dalam dafrar itu
di-kira ménang. L

Satu chérita pendek.

Laung To' Guru,

Pérjumpaan Kédua Puloh
Laung To' Guru.

Sa-bélum ménéruskan kérja2 pétang ini, chuba-
lah uji siapa yang elok sa-kali péringatan-nya déngan
. jalan ményurch Anak2 Sérigala itu méngingati satu
kumpulan angka mithal-nya nombor telephone di-
Balai Polis, kémudian di-akhir Pérjumpaan hari itu,
ia-itu sa-télah meéreka ménggunakan banyak masa
mémbuat kérja2 lain yang harus boleh ményebabkan
lupa akan angka2 itu, tanya-lah balek siapa yang
ingat.

Sambong-lah déngan Pépéreksaan dan Mému-
ngut yuran.

MENAPAK.

Anak2 Sérigala gémar sangat mémbuat kérja
ménapak dan sa-olah2-nya méreka tidak akan jému
mémbuat-nya. Béri-lah kapor warna kapada pasok-
an arnab, dan kalau sa-orang Guru Péngakap atau
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Képala Troop boleh pérgi bérsama2 méreka itu
boleh-lah di-tunjokkan-nya bagaimana chara héndak
ményémbunyikan surat, dan mémbuat késan2 pélésu.

PERMAINAN.  Pérmainan Kim. (Lihat Pér-
jumpaan Kédua).

PERMAINAN. Tolakkan Dia.

Untok pérmainan ini di-kéhéndaki satu péntas
yang réndah dan dua kérat kayu. Dua orang Anak
Sérigala bérdiri di-atas pénatas itu berhadap2an. -
Masing2 mémégang kayu-nya di-hujong kiri kanan
dan silangkan kayu itu di-hadapan-nya supaya bér-
tému déngan kayu lawan-nya. Bila di-béri pérentah
“Mulai” masing2 pun ménolakkan kayu lawan-nya
déngan tujuan supaya lawan itu térkéluar dari péntas
itu. Meénolakkan lawan itu hanya boleh di-buat
déngan kayu itu.

(Kalau ménggunakan sa-képing papan sahaja,
héndak-lah hujong papan itu di-pégangkan oleh dua
orang Anak Sérigala supaya jangan bérgoyang).

PERMAINAN. Mail Udara.

Enam2 Sakawan bérbaris bérbuntut2, dan tiap2
~ sa-orang di-béri sa-buah kapal térbang kértas méngi-
kut warna Enam Sakawan-nya. Héndak-lah tuan
sédiakan kapal2 térbang itu sa-b&lum mémulakan
pérmaianan ini. Tiap2 sa-orang Anak Sérigala itu
ia-lah sa-bahagian daripada satu angkatan kapal2 tér-
bang yang mémbawa mail udara dan mésti-lah mém-
bantu ményampaikan surat2 ka-séluroh bahagian
dunia. Di-téngah2 kawasan itu térlétak bebérapa
timbunan card, satu timbunan untok satu Enam Sa-
kawan dan sa-rupa warna-nya déngan warna kapal
térbang itu.  Tiap2 sa-képing card ada bértulis
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nama satu mata angin. Akela tétapkan satu témpat
jadi Utara, kémudian angkatan kapal térbang itu
pun mula-lah bérgérak. Pémandu nombor 1 daripada
tiap2 satu Enam Sakawan pun lari kéluar, ambil sa-
képing card daripada timbunan card-nya, dan han-
tarkan ka-témpat mata angin yang tértulis nama-
nya pada card itu, kémudian balek ka-témpat-nya.
Bila sudah sahaja nombor 1 itu méngmbil card dan
lari ka-arah mata angin-nya nomber 2 pun lari pula
ka-timbunan card-nya. Pémandu2 itu tidak di-
kéhéndaki ménanti sa-hingga orang-di-hadapan-nya
sampai balek baharu ia lari, guna-nya supaya kapal2
térbang itu tidak bérhénti2 bérlari mérata2 kawasan
itu.

Bila sémua card itu télah di-hantarkan, maka
Akela pun méméreksa timbunan card di-témpat
mata2 angin itu. Jikalau ada yang salah, Akela
dapat ménéntukan dalam Enam Sakawan mana ada
yang tidak tahu mata angin déngan mélihat warna
card itu, maka satu mata akan di-potong daripada
Enam Sakawan itu bagi tiap2 satu késalahan-nya.

PERADUAN. Mémakai.

Tiap2 sa-orang Anak Sérigala bérdiri dan mé-
létakkan songkok, kain leher, kémeja, kasut dan sa-
rong kaki di-hadapan masing2. Bila di-béri pérentah
“Mulai”’ sémua-nya mulai mémakai, dan yang mula
sa-kali siap sérta kémas sa-kali rupa-nya di-kira meé-
nang.

PERMAINAN. Raja Suran.

Buat dua garisan, satu di-hujong sa-bélah sana
dan satu lagi di-hujong sa-bélah sini kawasan itu.
Sémua pémain, kéchuali sa-orang, héndak-lah masok
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ka-bélakang satu daripada garisan itu, dan di-béla-
kang garisan yang lagi satu itu kosong., Pémain
yang sa-orang tadi ia-lah Raja Suran, bérdiri di-
téngah2 kawasan. Bila di-béri alamat mémulakan
pérmainan itu, héndak-lah ségala méreka yang di-
bélakang garisan tadi lari ka-bélakang garisan yang
satu lagi. Raja Suran chuba ménangkap akan mére-
ka itu sa-bérapa ramai yang dapat. la mésti mé-
nangkap sa-orang itu dan ményéntoh képala-nya
sérta berkata, “Tuan di-tabalkan jadi Raja’”’. Pémain
yang kéna tangkap itu pun jadi Raja bérsama2 dan
mémbantu ménangkap. Dalam masa itu pémain2
yang lain undor dan mara di-antara kédua garisan
itu, akan tétapi sa-orang pun tiada boleh kéluar dari
satu2 garisan témpat ia sampai, mélainkan bila garisan
yang satu lagi télah kosong. Dan sa-saorang pé-
main yang télah kéluar kédua bélah kaki-nya dari
satu? garisan itu mésti-lah térus ka-hadapan, tidak
di-bénarkan undor balek ka-dalam. Raja2 itu boleh
' bérgérak mérata2 kawasan itu, tétapi tidak di-bénar-
kan masok ka-bélakang garisan. Bila sémua-nya té-
lah di-tabalkan pérmainan itu pun tammat.

Sekarang lihat-lah siapa yang ingat akan angka
yang di-béri masa mula2 Pérjumpaan tadi.

Laung To  Guru.

Pérjumpaan Kédua Puloh Satu

Laung To Guru. Pépéreksaan. Mémungut
yuran.

Untok méngubah rasa, surohkan-lah Képala
Enam Sakawan ménjalankan Pépéreksaan hari ini.
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PERMAINAN. Telephone. (Lihat PEriuﬁp:an
Kétujoh Bélas).

Hari ini mulakan déngan pérmainan pasokan ia-
itu jénis yang bérkéhéndakkan banyak pérgérakan
yang télah di-pélajari oleh Anak2 Sérigala itu.

Kémudian térus buat satu lagi pérmainan yang
pantas supaya méreka bérgérak meérata2 kawasan itu.

PERMAINAN. Pétir dan Kilat. (Lihat Pérjum-
paan Kétujoh).

PERMAINAN. Dalam Kolam, Atas Tébing. (Li-

hat Pérjumpaan Pértama).

~ Sékarang mari-lah kita jadikan méreka diam sa-
béntar. '

KERJA-BINTANG.

Andk2 Sérigala itu télah méngéluarkan banyak
wap dan ténaga tétapi kita bérkéhéndakkan banyak
lagi yang tinggal untok kérja sémboyan Semaphore
yang mémakai banyak ténaga. Hingga masa ini ba-
nyak-lah sudah yang boleh ménghantar sémboyan dan
mémbacha pérkataan2 yang mudah kérana méreka
sangat tértarek hati dalam pérkara ini sérta sélalu pula
bérlateh séndiri lain daripada hari2 Pérjumpaan.
Chuba-lah buat pérmainan “Kédai Semaphore.”
Bila2 ménghantar sémboyan chuba-lah ingatkan dan
suroh Anak2 Sérigala méngingati akan pétua2 ini:
gunakan gélaran khas bagi tiap2 satu huruf; buat
bétul2 kédudokan tangan dan béndera sérta gaya bér-
diri; lébehkan bérlatech mémbacha daripada méng-
hantar kérana mémbacha itu di-dapati l1ébeh payah;
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dan akhir sakali biar-lah kérja itu ménchémaskan
dan ménarek hati. Méngapa tidak di-chuba méning-

galkan satu pérentah rabsia déngan alamat semaphore
dalam Bilek Pack itu sa-kali2?

PERMAINAN. Kédai Semaphore.

Untok pérmainan ini tiap2 satu Enam Sakawan
mémileh satu jénis kédai. Satu Enam Sakawan
boleh jadi kédai barang makan, satu lagi kédai ikan,
dll. Masing2 pérgi ka-satu pénjuru yang di-tétap-
kan bagi-nya sérta méngatorkan barang2 yang hén-
dak di-jual-nya.

Akela mémbéri alamat déngan sémboyan apa2
barang yang di-héndaki-nya daripada mana2 kédai
itu, kémudian ia mémbilang hingga sa-puloh. Kalau
orang kédai itu dapat sampai kapada Akela déngan
barang yang bétul sa-bélum habis bilangan-nya,
maka ia di-bayar harga bénda itu déngan sa-képing
wang emas (potongan daripada ca:dboard} Enam
Sakawan yang banyak sa-kali dapat “Wang" di-akhir
pérmainan itu ménang Anak2 Sérigala dalam Enam

Sakawan itu mésti berg:hrz ménjawab akan sém-
boyan2 Akela.

Kalau tuan suka, pérmainan ini boleh di-jalan-
kan déngan chara lain. Tiap2 satu Enam Sakawan
mémpunyai kédai yang sa-rupa jénis-nya, dan mana2
kédai yang chépat sa-kali ménghantarkan barang bila
di-sémboyankan maka ia dapat bayaran.

PERMAINAN. Jam.

Kalau2 ada siapa2 yang bélum chéknp mémbacha
jam dan lupa pula héndak mempelujan-n}ra maka
gérakkan-lah méreka itu déngan pérmainan ini,
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Anak?2 Sérigala itu di-jadikan dua pasokan, dan
di-hadapan masing2 pasokan lukiskan bésar2 gambar
satu muka jam di-atas tanah. Anak Sérigala yang
pértama dalam tiap2 pasokan mémégang sa-pasang
jarum jam, satu panjang untok ménéntukan minit
dan satu pendek bagi ménéntukan jam. Jarum2 im
boleh di-buat daripada potongan kértas tébal. Akela,
bérkata: “Kurang sa-puloh minit pukul énam”, maka
kédua2 Anak Sérigala yang pértama daripada ma-
sing2 pasokan lari kéluar dan mélétakkan jarum?2 itu
pada muka jam-nya téntang waktu yang di-kéhén-
daki itu. Kémudian lari balek déngan jarum2 jam
itu, bérikan kapada orang yang kédua; bila Akela
béri satu waktu yang lain, Anak Sérigala yang kédua
ini lari kéluar mémbuat waktu itu kémudian balek
sapérti orang yang pértama tadi. Anak Sérigala
vang mula mémbuat waktu itu déngan bétul dan
sampai balek ka-pasokan-nya dapat mata bagi pasok-
an-nya. .

-

PERMAINAN. Ménangkap tonghkat.

Satu bulatan méngadap ka-dalam. Sa-orang
Anak Sérigala bérdiri di-téngah mélétakkan tapak
tangan-nya di-atas sa-batang tongkat péngakap yang
pendek supaya tidak tumbang. Tiba2 ia méngang-
kat tangan-nya daripada tongkat itu dan sambil ia
méngangkat tangan itu di-panggil-nya nama sa-
orang Anak Sérigala. Yang kéna panggil itu mésti-
lah lari ka-téngah ménchuba ménangkap tongkat
itu sa-bélum ia tumbang. Kalau ia bérjaya, ia pula
bérdiri di-téngah méndirikan tongkat itu, dan pér-
mainan itu di-téruskan. Kalau ia gagal, budak yang
mula2 tadi juga méndirikan tongkat itu dan mé-
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